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Lesen Sie bitte vor Inbetriebnahme dieses Gerates die Bedienungsanleitung
sorgféltig durch und bewahren Sie sie zum spateren Nachschlagen auf.
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Lieber Panasonic-Kunde:

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie alle Informationen zum Betrieb des
Farbprojektors. Sie wird lhnen helfen, das Geréat optimal zu bedienen und
dazu beitragen, dass Sie mit Ihrem LCD-Farbprojektor von Panasonic
zufrieden sein werden.

Die Seriennummer befindet sich an der Unterseite des Geréts. Tragen Sie bitte
diese Seriennummer in den nachstehenden Freiraum ein und bewahren Sie
diese Anleitung zum spéteren Nachschlagen an einem sicheren Ort auf.

Modellnummer: PT-AE900E

VORSICHT :

Um sicher zu stellen, missen die beiliegenden Installationsanweisungen
eingehalten und fir den Anschluss an einem Computer oder an
Peripheriegeraten das mitgelieferte Netzkabel und die abgeschirmten
Schnittstellenkabel verwendet werden. Bei Verwendung der seriellen
Buchse fir den Anschluss an einem Computer muss das als
Sonderzubehdr erhéltliche serielle RS-232C-Kabel mit Ferritmuffe
verwendet werden. Durch unautorisierte Anderungen und Modifikationen
dieses Gerates kann die Berechtigung fur den Betrieb entzogen werden.

Seriennummer:

WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

ACHTUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder
elektrische Schlage verursachen kdnnen, darf dieses Gerét
weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Verordnung 3 fur Gerauschentwicklung, GSGV, 18. Januar 1991:
Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB
(A) gemaf 1ISO 7779.

WARNUNG:

1) Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Geréat fur langere
Zeit nicht verwendet wird.

2) Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht
entfernt werden. Im Innern befinden sich keine zu wartenden Teile.
Wartungs- und Reparaturarbeiten dirfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3) Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses
Gerat ist mit einem dreipoligen Netzstecker ausgerustet. Als
Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlie3en. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls
sich der Netzstecker nicht an der Steckdose anschlieRen lasst. Die
Steckererdung darf nicht auBer Funktion gesetzt werden.
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WICHTIG: FORMSTECKER (nur GroR3britannien)

LESEN SIE ZU IHRER SICHERHEIT DEN FOLGENDEN TEXT
SORGFALTIG DURCH.

Das Geréat wird mit einem dreipoligen Formstecker geliefert. Im Stecker
befindet sich eine 13 A-Sicherung. Falls die Sicherung ersetzt werden muss,
darf nur eine Sicherung, die eine Belastbarkeit von 13 A besitzt und von
ASTA oder BSI bis BS1362 genehmigt ist, verwendet werden.

Kontrollieren Sie, ob die Sicherung mit dem ASTA-Zeichen oder dem
BSI-Zeichen ¢ gekennzeichnet ist.

Falls die Sicherungsabdeckung des Steckers entfernt werden kann, missen
Sie nach dem Ersetzen der Sicherung die Abdeckung wieder anbringen. Der
Stecker darf nicht ohne Sicherungsabdeckung verwendet werden. Ein Ersatz
fur die Sicherungsabdeckung ist bei einem autorisierten
Kundendienstzentrum erhaltlich.

Falls der Formstecker nicht an lhrer Netzsteckdose angeschlossen
werden kann, missen Sie die Sicherung entfernen und den Stecker
abschneiden und sicher entsorgen. Wenn der abgeschnittene Stecker an
eine 13 A-Steckdose angeschlossen wird, besteht eine grol3e Gefahr
eines elektrischen Schlages.

Wenn ein neuer Stecker angebracht wird, so muss der nachstehende
Kabelcode beachtet werden. Bei einem Zweifel wenden Sie sich an einen
qualifizierten Elektriker.

WARNUNG: — DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.
WICHTIG: — Die einzelnen Kabellitzen werden durch die folgenden Farben
gekennzeichnet.: —

Griin und gelb: Erde
Blau: Neutral
Braun: stromfiihrend

Falls die Kabelfarben dieses Gerates nicht mit den Kabelfarben lhres
Stecker Uibereinstimmen, miissen Sie wie folgt vorgehen.

Das griin und gelb gekennzeichnete Kabel muss an der mit “E”, dem
Symbol == oder der griin bzw. griin und gelb gekennzeichneten
Steckerklemme angeschlossen werden.

Das blaue Kabel muss an der mit “N”
oder der schwarz gekennzeichneten
Steckerklemme angeschlossen werden.

Das braune Kabel muss an der mit “L”
oder der rot gekennzeichneten
Steckerklemme angeschlossen werden.

Ersetzen der Sicherung: Offnen Sie das
Sicherungsfach mit einem Schraubendreher
und ersetzen Sie die Sicherung.
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Hinweise fur die Sicherheit
WARNUNG

Falls Rauch, ungewdhnliche Gerliche und Gerausche aus dem Projektor

austreten, muss der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

® Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder
eines elektrischen Schlages.

® Kontrollieren Sie, dass kein Rauch mehr entsteht und wenden Sie sich fur
die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst.

® Versuchen Sie niemals selbst den Projektor zu reparieren.

Der Aufstellungsort muss eine ausreichende Tragfahigkeit fur den

Projektor aufweisen.

® Bei ungenigender Tragfahigkeit kann der Projektor herunterfallen und
beschadigt werden. Dabei besteht eine hohe Verletzungsgefahr.

Installationen, wie das Aufhdngen an einer Decke miissen von einem

qualifizierten Fachmann durchgefiihrt werden.

® Bei fehlerhafter Installation besteht Verletzungsgefahr und die Gefahr
eines elektrischen Schlages.

Falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind, der

Projektor fallen gelassen wurde oder das Geh&ause beschadigt ist,

muss der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

® Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder
eines elektrischen Schlags.

® \Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, um die
notwendigen Reparaturen ausfuhren zu lassen.

Die Steckdose darf nicht Uberlastet werden.

® Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter
angeschlossen sind, besteht eine Uberhitzungsgefahr, die zu einem
Brandausbruch fihren kann.

Die Abdeckung nicht abnehmen oder irgendwelche Anderungen daran

vornehmen.

® Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage
verursachen.

® Fir Einstellungs- und Reparaturarbeiten miissen Sie sich an einen
autorisierten Kundendienst wenden.

Das Netzkabel sauber halten, es darf nicht mit Staub Uberdeckt sein

® Bei einer Staubansammlung kann die Isolation durch die Luftfeuchtigkeit
beschéadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs vorhanden
ist. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das
Kabel mit einem trockenen Tuch sauber.

® [Falls Sie den Projektor fir langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie die
Netzstecker aus der Steckdose.
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Das Netzkabel und der Netzstecker dirfen nicht beschadigt werden.

® Das Netzkabel darf nicht abgeéandert, mit schweren Gegenstanden
belastet, erhitzt, verdreht, stark gebogen, gezogen oder gebiindelt werden.

® Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr
eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.

® Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst
repariert oder ersetzt werden.

Den Netzstecker nicht mit nassen Handen anfassen.
® \Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berthrt wird, kann ein
elektrischer Schlag ausgeltst werden.

Den Netzstecker vollstéandig in die Steckdose einstecken.

® Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann
sich Warme entwickeln, was zu einem Feuerausbruch fihren kann.

® Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Den Projektor nicht auf instabile Flachen aufstellen.

® Bei der Aufstellung auf einer instabilen oder geneigten Flache kann der
Projektor herunterfallen oder umkippen, so dass eine hohe
Verletzungsgefahr vorhanden ist und der Projektor beschadigt werden kann.

Der Projektor darf nicht nass werden.
® Es besteht eine hohe Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages.

Keine Behalter mit Flussigkeiten auf den Projektor stellen.

® Bei Eindringen von Wasser besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder
eines elektrischen Schlages.

® \Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, falls Wasser in den
Projektor eingedrungen ist.

Keine Fremdkdrper in den Projektor stecken.

® Stecken Sie keine metallenen oder brennbaren Gegensténde in den Projektor
und lassen Sie keine Fremdkdrper in den Projektor fallen, weil dabei eine hohe
Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Die Batterieklemmen durfen nicht mit metallenen Gegenstéanden, wie

Halsketten oder Haarnadeln in Bertihrung kommen.

® Bei Nichtbeachtung kdnnen die Batterien auslaufen, sich tberhitzen,
explodieren oder Feuer fangen.

® Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von
metallenen Gegenstanden fern.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht
berthrt werden.
® Es kann ein elektrischer Schlag ausgeltst werden.

Das Gerat darf nicht in einem Badezimmer oder einer Dusche
verwendet werden.
® Es kann ein elektrischer Schlag oder ein Brand ausgeltst werden.
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Bei eingeschaltetem Projektor nicht in das Objektiv schauen.

® VVom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Wenn Sie bei
eingeschaltetem Projektor direkt in das Objektiv schauen, besteht die
Gefahr von Augenschaden.

® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv
schauen. Schalten Sie aul3erdem den Projektor aus, wenn Sie nicht
anwesend sind.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion keine Kdrperteile in den

Lichtstrahl.

® \Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Wenn Koérperteile
direkt in diesen Lichtstrahl getroffen werden, kénnen Hautschaden
auftreten.

Halten Sie die Hande oder andere Gegenstande nicht in die Nahe der

Luftauslassoéffnung.

® An der Luftauslassoffnung tritt heiRe Luft aus. Halten Sie nicht die Hande,
das Gesicht oder andere warmeempfindlichen Gegenstande in die Nahe
des Luftauslassoffnung. Halten Sie einen Abstand von mindestens 10 cm
(4" ein, weil sonst Verbrennungen und Beschadigungen auftreten kénnen.

Die Lampe darf nur von einem qualifizierten Fachmann ausgetauscht

werden.

® Die Lampe steht unter hohem Druck. Bei falscher Handhabung kann die
Lampe explodieren.

® Die Lampeneinheit kann beim Anstossen an andere Gegenstande oder
Fallenlassen leicht beschadigt werden, was zu Verletzungen und
Betriebsstérungen fuhren kann.

Vor dem Ersetzen der Lampe muss die Lampe fur mindestens eine

Stunde abkdhlen.

® Die Lampenabdeckung kann sehr heil3 werden, so dass Sie sich
Verbrennungen zuziehen kdnnen.

Fur das Ersetzen der Lampe muss der Netzstecker aus der Steckdose
gezogen werden.
® Es kann ein elektrischer Schlag oder eine Explosion ausgelost werden.

Erlauben Sie Kindern und Tieren nicht die Fernbedienung zu berihren.

® Mit der Fernbedienung aus dem Zubehor lassen sich nicht nur der
Projektor, sondern auch andere Gerate, wie eine Klimaanlage oder
elektrische Gerate bedienen, wenn sie mit Lernfunktion programmiert
werden. Bei unsachgemafer Bedienung der Fernbedienung besteht eine
Brand- oder Verletzungsgefahr.

® Bewahren Sie die Fernbedienung nach der Verwendung auf3er Reichweite
von Kindern und Tieren auf.
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Vorsicht

Die Luftein- und -auslassoffnungen dirfen nicht abgedeckt werden.

® Bei abgedeckten Entliftungsoffnungen kann sich der Projektor Uiberhitzen,
was zu einem Feuerausbruch oder zu anderen Beschadigungen fuhren kann.

® Stellen Sie den Projektor nicht unter engen und schlecht bellfteten
Verhdltnissen wie in einem Schrank oder einem Blichergestell auf.

Der Projektor darf nicht an Orten betrieben werden, an denen eine hohe

Luftfeuchtigkeit, Rauch oder Dampf vorhanden sind.

® Unter solchen Bedingungen ist eine Gefahr eines Feuerausbruchs oder
eines elektrischen Schlages vorhanden.

Zum Lo6sen des Netzsteckers den Stecker festhalten, nicht am Kabel

ziehen.

® Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so
dass die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages
vorhanden ist.

Vor dem Wechseln des Standortes muss das Netzkabel aus der

Steckdose gezogen werden.

® Bei einem Wechsel des Standortes mit angeschlossenen Kabeln kdnnen
die Kabel beschadigt werden und es besteht die Gefahr eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.

Keine schweren Gegenstande auf den Projektor stellen.
® Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser
beim Umfallen beschadigt werden und Verletzungen verursachen kann.

Batterien dirfen nicht kurzgeschlossen, erhitzt oder zerlegt werden

und nicht ins Wasser oder Feuer geworfen werden.

® Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich tberhitzen,
explodieren oder Feuer fangen und Verbrennungen und andere
Verletzungen verursachen.

Beim Einsetzen der Batterien missen die Polaritaten beachtet werden.

® Falls die Batterien falsch eingesetzt sind, kénnen sie explodieren,
auslaufen, ein Feuer oder Verletzungen verursachen und das Batteriefach
und die angrenzenden Teile kdnnen verunreinigt werden.

Nur die vorgeschriebenen Batterien verwenden.

® Falls nicht die richtigen Batterien verwendet werden, kdnnen sie explodieren
oder auslaufen und einen Brand oder Verletzungen verursachen, auf3erdem
kann das Batteriefach und die angrenzenden Teile verschmutzt werden.

Nicht alte und neue Batterien miteinander verwenden.

® [Falls die Batterien falsch eingesetzt werden, kénnen sie explodieren oder
auslaufen und ein Brand oder Verletzungen verursachen, aul3erdem
kénnen das Batteriefach und die angrenzenden Teile verschmutzt werden.

Stitzen Sie sich nicht auf dem Projektor.
® Sie kdnnen sturzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden und
aul3erdem kdnnen Sie sich Verletzungen zuziehen.
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® Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder auf dem
Projektor stehen oder sitzen.

Vor dem Reinigen den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.
® Falls das Netzkabel angeschlossen bleibt, kann ein elektrischer Schlag
ausgel6st werden.

Den Projektor innen jahrlich von einem autorisierten Kundendienst

reinigen lassen.

® Bei der Ansammlung von Staub erhdht sich die Gefahr eines
Feuerausbruchs und von Betriebsstérungen.

® | assen Sie den Projektor vor Anbruch der feuchten Jahreszeit von einem
autorisierten Kundendienst reinigen. Der autorisierte Kundendienst kann
Ihnen gegebenenfalls einen Kostenvoranschlag unterbreiten.

Wir sind bemuht die Umwelt sauber und schadstofffrei zu halten.
Darum bitten wir Sie das nicht mehr zu reparierende Geréat zu lhrem
Handler oder einer Recyclingsammelstelle zu bringen.

Zubehor

Kontrollieren Sie, ob das nachstehend aufgefuhrte Zubehor vollsténdig
vorhanden ist.

Netzkabel Fir Netzkabel Fir
Kontinentaleuropa Grol3britannien
(K2CM3FR00002 x1) (K2CT3FR0O0003 x1)

Fernbedienung
(EUR7914Z20 x1)

Batterien AA fiir die
Fernbedienung (x2)
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Vor der Inbetriebnahme

Vorsichtshinweise fur die Aufstellung

Vermeiden Sie Orte, an denen der Projektor Vibrationen oder Stél3en

ausgesetzt ist.
Die inneren Teile kbnnen beschadigt werden, was Stérungen und Unfélle
verursachen kann.

Vermeiden Sie die Aufstellung an Orten mit starken
Temperaturschwankungen, wie in der Nahe einer Klimaanlage.
Dadurch kann sich die Lebensdauer der Lampe verringern.

Den Projektor nicht in der N&he von Hochspannungsleitungen und
Motoren aufstellen.

Der Projektor kann durch elektromagnetische Stérungen beeinflusst werden.

Wenden Sie sich fir die Aufhangung des Projektors an der Decke an
einen qualifizierten Fachmann.

Es ist ein separat erhéltlicher Einbausatz (Nr. ET-PKE300/ET-PKE700)
notwendig. Aul3erdem muss die Installation durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

Bei Verwendung dieses Projektors in Hohenlagen von tber 1 400 m,
muss das “KUHLGEBLASE” auf “HOCH?” eingestellt werden. (Siehe

Seite 53.)
Bei Nichtbeachtung kénnen Stérungen auftreten.
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Hinweise flr den Betrieb

Optimale Bildqualitat

Schliel3en Sie die Vorhdnge und Laden und schalten Sie alle
Fluoreszenzbeleuchtungen in Leinwandnahe aus, um eine Beeinflussung
durch Lichteinfall von aul3en oder durch die Innenbeleuchtung auf die
Leinwand zu vermeiden.

Die Objektivlinse nicht mit der Hand berthren.

Berlihren Sie die Objektivlinse nicht mit der blo3en Hand, weil die
Bildqualitat durch Schmutz, Fingerabdriicke usw. herabgesetzt wird. Stellen
Sie bei Nichtgebrauch das Objektiv zurtick und bringen Sie den
Objektivdeckel am Objektiv an.

Leinwand
Wenden Sie keine fluchtigen Mittel an, die eine Verfarbung der Leinwand bewirken
kénnen und schiitzen Sie die Leinwand vor Schmutz und Beschadigung.

Entsorgung des Projektors

Wir sind bemuiht die Umwelt sauber und schadstofffrei zu halten. Darum
bitten wir Sie das nicht mehr zu reparierende Geréat zu lhrem Handler oder
einer Recyclingstelle zu bringen.

Lampe

Es ist moglich, dass die Lampe friiher ersetzt werden muss, wegen
Lampencharakteristika und der Verwendungs- und Aufstellungsbedingungen,
besonders wenn der Projektor haufig fiir langer als 10 Stunden in Betrieb
genommen wird oder oft ein- und ausgeschaltet wird.

LCD-Panel

® Projizieren Sie ein Bild nicht Gber langere Zeit, weil auf dem LCD-Panel
Nachbilder zuriick bleiben kdnnen.

® Das LCD-Panel des Projektors wird mit Hochprazision gefertigt, um die
feinsten Bilddetails abzubilden. Es kann vorkommen, dass einige nicht
aktive Bildpunkte als blaue, griine oder rote Punkte abgebildet werden.
Dadurch wird die Leistung des Projektors nicht beeintrachtigt.
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Anordnung und Funktion der einzelnen Bedienungselemente

Projektor <oben, rechts und vorne>

@ Projektorbedienungsfeld  (Seite 16)
(@Zoomring (Seite 27)
(® Scharfeinstellring  (Seite 27)
@ Projektionsobjektiv
® Lufteinlassoffnung
Diese Offnung darf nicht abgedeckt werden.
® Luftfilter (Seite 56)
(@ Objektivverschiebungshebel (Seite 27)
Mit diesem Hebel kann das Objektiv verschoben werden.
(® Vordere einstellbare FuRe (L/R) (Seite 27)
(@ Objektivdeckel
{9 Fernbedienungssignalempfanger  (Seite 25)

@) Luftauslassoffnung
Diese Offnung darf nicht abgedeckt werden.

WARNUNG

Halten Sie die Hande oder andere Gegensténde nicht in die Nahe der

Luftauslasso6ffnung.

® An der Luftauslassoffnung tritt heiRe Luft aus. Halten Sie nicht die Hande,
das Gesicht oder andere warmeempfindlichen Gegensténde in die Nahe
des Luftauslassoffnung. Halten Sie einen Abstand von mindestens 10 cm
(4" ein, weil sonst Verbrennungen und Beschadigungen auftreten kdnnen.
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Projektor <Hinten und unten>

Anschlussbuchsen

Vorbereitung

7

gooooooooo
gooooooooo

S-VIDEO IN
VIDEQ IN

(@ Anschlussbuchsen (Seite 15)

@ Lufteinlassoffnung
Diese Offnung darf nicht abgedeckt werden.

@ Netzbuchse (AC IN) (Seite 26)
Das mitgelieferte Netzkabel wird an dieser Buchse angeschlossen.
Verwenden Sie kein anderes als das mitgelieferte Netzkabel.

@ Sicherheitsverriegelung
An dieser Verriegelung kann ein im Handel erhéltliches
Diebstahlschutzkabel (hergestellt von Kensington) angebracht werden.
Die Sicherheitsverriegelung ist kompatibel mit dem Microsaver-
Sicherheitssystem von Kensington.

(®Lampenabdeckung (Seite 57)
(® Hauptnetzschalter (MAIN POWER) (Seiten 26 und 28)
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(D SERIAL-Buchse (Seiten 22, 23, 24 und 66)
Diese Buchse wird fiir den Anschluss eines Computers am Projektor fur
die externe Steuerung des Projektors verwendet.
(kompatibel mit RS-232C)

(2 HDMI IN-Buchse (Seite 23)
Diese Buchse ist fiir den Eingang eines HDMI-Signals.

®PC IN (RGB-Eingang)-Buchse (Seite 24)
Diese Buchse ist fiir den Eingang von RGB-Signalen von einem PC.

(@ COMPONENT IN [YPBPR(CBCR)-Eingang]-Buchsen (Seite 22)
Diese Buchsen werden fur YPBPR-Signale von kompatiblen Geraten wie
einem DVD-Spieler verwendet.

(5 S-VIDEO IN-Buchse (Seite 22)
Diese Buchse wird fiir den Eingang von Eingangssignalen von S-VIDEO-
kompatiblen Geraten, wie einem Videodeck verwendet.

(®VIDEO IN-Buchse (Seite 22)
Diese Buchse ist fiir den Eingang von Videosignalen von einer
Komponente, wie einem Videodeck.

@ SCART-Buchse (Seite 22)
Diese Buchse ist fiir den Eingang eines SCART-Signals.

DeuTscH-15



Projektorbedienungsfeld
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INPUT MENU

1]

Fernbedienung

@O m+—@
@D
ﬁE'
10
ﬁ l
Q
©&— —®
@— 5
> Eza
@ ‘sﬁnm
ot | "

(D Netzanzeige (Seiten 26, 28 und 29)
Beim Einschalten des MAIN POWER-Schalters (Betriebsbereitschaft)
leuchtet die Anzeige rot, bei Beginn der Projektion eines Bildes wechselt
diese Anzeige auf grin.

(@ LAMP-Anzeige (Seite 55)
Diese Anzeige leuchtet, wenn die Lampe ausgetauscht werden muss. Die
Anzeige blinkt, wenn eine Stérung im Schaltkreis vorhanden ist.

(® TEMP-Anzeige (Seite 54)
Diese Anzeige leuchtet, wenn eine abnormal hohe Temperatur im Projektor
festgestellt wird. Falls eine gewisse Temperatur Gberschritten wird, dann wird
die Stromversorgung automatisch ausgeschaltet und diese Anzeige blinkt.

@ Pfeiltasten ( A, ¥V, <4, D) (Seite 42)
Mit diesen Tasten kénnen die MenUpunkte der Bildschirmmenis gewahlt
und eingestellt werden.

16-DeuTscH

(B ENTER-Taste (Seite 42)
Mit dieser Taste kdnnen die in den Bildschirmmendis eingestellten
Menupunkte akzeptiert oder aktiviert werden.

(®MENU-Taste (Seite 40)
Mit dieser Taste kann der Menubildschirm angezeigt werden. Bei der
Anzeige eines Menis kann mit dieser Taste auf den vorherigen Bildschirm
zuriickgeschaltet oder der Bildschirm geldscht werden.
@ INPUT-Taste (Seite 27)
Mit diesen Tasten kann das Eingangssignal von den angeschlossenen
Geraten umgeschaltet werden.
(8 POWER-Taste (Seiten 26 und 28)
(@ LIGHT-Taste (Seite 33)
Mit dieser Taste wird die Tastenbeleuchtung der Fernbedienung eingeschaltet.
(0 Tasten fir die Bedienung des gewahlten Gerates
Mit diesen Tasten kdnnen die Geréte, fur welche die Fernbedienung mit
der Voreinstellungs- oder der Lernfunktion programmiert wurde, bedient
werden. Fir die Einzelheiten zur Fernbedienung wird auf den Abschnitt
“Fernbedienungsanleitung” verwiesen.
@ PROJECTOR-Taste
Die Tasten @ bis ® und @ werden sowohl fiir die Projektorbedienung als
auch fur die Bedienung von anderen in der Fernbedienung
programmierten Geraten verwendet. Driicken Sie die PROJECTOR-Taste
vor der Bedienung des Projektors.
@ RETURN-Taste (Seite 42)
Bei Anzeige eines Menls kann mit dieser Taste auf den vorherigen
Bildschirm zuriickgeschaltet oder der Bildschirm geléscht werden.
#® SHUTTER-Taste (Seite 34)
Mit dieser Taste kann das Bild voriibergehend abgeschaltet werden.
(#@MEM.LOAD (MEMORY LOAD)-Taste (Seite 34)
Mit dieser Taste kann das “SPEICH. ABRUF’-Meni angezeigt werden.
#®C.C.M (Cinema Colour Management)-Taste (Seite 36)
Mit dieser Taste kann das “FARB MANAGE."-Menl angezeigt werden.
i ADVANCED-Taste (Seiten 35 und 46) )
Mit dieser Taste kann eine Einstellung des “ERWEIT.MENU" angezeigt werden.
@ MAIN-Taste (Seiten 35 und 44)
Mit dieser Taste kann eine Einstellung des “BILD"-Menus angezeigt werden.
(i®ASPECT-Taste (Seite 30)
Mit dieser Taste lasst sich die Einstellung des Seitenverhaltnisses
aktivieren (vertikales oder horizontales Verhaltnis).
@9 PIC.MODE (PICTURE MODE)-Taste (Seite 33)
Durch Drucken dieser Taste wird der Bildmodus geéndert.
@ NORMAL-Taste (Seite 43)
Mit dieser Taste kdnnen die Projektoreinstellungen auf die bei der
Auslieferung voreingestellten Werte zurtickgestellt werden.
@) LCD-Anzeige
Das eingestellte Gerat wird am oberen Rand angezeigt. Die Fuhrung zur
Einstellung der Voreinstellungs- und Lernfunktion und die
Bedienungsfiihrung fiir die Tasten des eingestellten Gerates werden am
unteren Rand angezeigt.
DeutscH-17
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Aufstellung

Projektionsarten

Der Projektor kann fur die folgenden vier Projektionsarten aufgestellt werden.

Stellen Sie die Projektionsart entsprechend der Projektoraufstellung ein. (Die
Projektionsart lasst sich im “OPTIONEN"-Menti einstellen. Fir Einzelheiten
wird auf die Seite 52 verwiesen.)

® Frontprojektion ® Rickprojektion
(Verwendung einer

lichtdurchlassigen Leinwand)

® Front-Deckenprojektion

Menupunkte | Einstellung Menupunkte | Einstellung
TISCH/DECKE TISCH TISCH/DECKE TISCH
MONTAGE FRONT MONTAGE RUCK

® Riick-Deckenprojektion
(Verwendung einer
lichtdurchlassigen Leinwand)

Menulpunkte | Einstellung Menupunkte | Einstellung
TISCH/DECKE | DECKE TISCH/DECKE | DECKE
MONTAGE FRONT MONTAGE RUCK
HINWEIS:

® Fir die Aufhangung an der Decke muss die separat erhaltliche
Deckenhalterung (ET-PKE300/ET-PKE700) verwendet werden.

® Der Projektor darf nicht auf die Seite hochgestellt oder horizontal
geneigt aufgestellt werden, weil der Projektor beschadigt werden kann.

® Es wird empfohlen, den Projektor nicht starker als £30° vertikal geneigt
aufzustellen. Bei einer Aufstellung mit einer Vertikalneigung von mehr
als +30° kann die Lebensdauer beeintrachtigt werden.

18-DeuTSscH

Projektorposition
L: Projektionsabstand

- Bildschirm SH: Bildhohe
n SW:Bildbreite
= - I [
? | Bildschirm .-

HINWEIS:

® Stellen Sie den Projektor vertikal zur Leinwand auf.
Projektionsabstande

Seitenverhaltnis 16:9 Projektionsabstand (L)

. i . Weitwinkel Tele
Diagonale Hohe (SH) | Breite (SW) (LW) (L)
1,01 m(40") 0,50 m(1'7") 0,89 m(2'11") 1,2m(3'11) 2,4m(7°10")
1,27 m(507) 0,62 m(2) 1,11 m(3'7) 1,5 m(4'11) 3,0m(9'10")
1,52 m(607) 0,75 m(2'5") 1,33 m(4'4) 1,8 m(5'10") 3,7m(12'1)
1,77 m(70") 0,87 m(2'10") 1,55m(5'1) 2,1 m(6'10") 43m(14'1")
2,03 m(80") 1,00 m(3'3") 1,77 m(5’9") 2,4 m(7°10") 4,9m(16")
2,28 m(90") 1,12m(3'8") 1,99 m(6'6") 2,7m(810) 5,5m(18)
2,54 m(100) 1,24 m(4") 2,21 m(7°3) 3,1m(102") 6,2 m(20'4")
3,05 m(120") 1,49 m(4°10") 2,66 m(8'8") 3,7m(12'1) 7,4m(24'3)
3,81 m(150) 1,87 m(6'1) 3,32m(10'10) | 4,6 m(15'1") 9,3m(30'6")
5,08 m(200") 2,49 m(8'2") 4,43 m(14°6") 6,2 m(20°4) 12,4 m(40'8")

HINWEIS:
® Bei den Abmessungen in der Tabelle handelt es sich um Richtwerte.
® Fir Einzelheiten des Projektionsabstands wird auf die

Seite 69 verwiesen.
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Einstellbereich fir die Objektivverschiebungsfunktion

Der Aufstellungsbereich dieses Projektors ist grol3, weil sich die Bildposition ® Projektoreinstellbereich in Bezug auf die Leinwand

mit dem Objektivverschiebungshebel and der Projektorvorderseite einstellen H |

|asst.

® VVertikale Objektivverschiebung

Bei vollstandiger Einstellung des

1
ca. 63% des
Bildschirms

50%

(maximal)

ca. 63% des
Bildschirms
(maximal)

Bei vollsténdiger Einstellung
des Hebels nach oben

® Horizontale Objektivverschiebung

ca. 25% des ca. 25% des
Bildschirms (maximal) . Bildschirms (maximal)
| |

Bei vollstandiger Einstellung Bei vollstandiger Einstellung
des Hebels nach links des Hebels nach rechts

20-DEUTSCH
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Projektor

Aufstellbereich des
Projektors
(Objektivmitte)

Leinwandmitte (vertikal)

Vertikal (V Horizontaler Bedienungsbereich des

ertikal (V) Verschiebungsbereich(H) Verschiebungshebels

Bei vollstdndig nach oben oder unten
0, 0,

ca. 63% ca. 0% verschobenem Objektiv.
Wenn sich die Objektivmitte auf der

ca. 50% ca. 8% gleichen Hohe wie die obere oder
untere Leinwandkante befindet.

ca. 0% ca. 25% VWeerzgghggZ r?i?tektlv nur seitlich

*|n der Tabelle sind die Werte fiir die Bildschirmbreite und -hthe
angegeben.

HINWEIS:

® Der Hebel kann durch Drehen nach rechts gesperrt werden.

® Bei vollstandiger Objektivverschiebung nach rechts oder links ist eine
weitere Verschiebung nach oben oder unten nicht méglich.
Bei vollstandiger Objektivverschiebung nach oben oder unten ist eine
weitere Verschiebung nach rechts oder links nicht méglich.

® |m Allgemeinen wird die optimale Bildqualitat in der Mittelposition des
Objektivs (horizontal und vertikal) erreicht.

® \Wenn bei vertikaler Neigung des Projektors eine Trapezkorrektur
ausgefihrt werden muss, so muss die Objektivmitte auf die
Leinwandmitte (vertikal) eingestellt werden.
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Anschliisse

Hinweise zu den Anschlissen

® | esen Sie vor dem Anschliel3en die Bedienungsanleitung des
betreffenden Peripheriegerates sorgfaltig durch.

® Schalten Sie vor dem Anschliel3en alle Peripheriegeréte aus.

® Falls die notwendigen Anschlusskabel nicht mit den Peripheriegeraten
mitgeliefert werden oder als Sonderzubehdr erhéltlich sind, muss ein
entsprechendes Kabel fiir das anzuschlieRende Gerét vorbereitet werden.

® Fiir Einzelheiten Uber kompatible Eingangssignale wird auf die Seite 64 verwiesen.

® Dieser Projektor ist nicht mit einem Audioschaltkreis ausgerustet.
SchlieBen Sie den Audioausgang der angeschlossenen Gerate an einer
separaten Audioanlage an.

Anschluss von Videogeraten

Steuerungscomputer DVD-Spieler DVD-Spieler
5 P 11820 S B
‘Io_. -—r_r g — T T
zum S-Videoausgang p zum SCART-
Ausgang
- Serieller Adapter
(ET-ADSER:

separat erhaltlich)
DIN 8-polig (Stecker)

Y Ps/Cs  Pa/Ch [

8 00

gooooooooo
goooooponag

SERIAL

é é é zum
zum YPBPR-Ausgang . 7 Videoausgang

5 A 110 — | I

J — T—

DVD-Spieler

Videodeck

HINWEIS:

® \Wenn das an der Buchse SCART angeschlossene Gerat eingeschaltet wird, so
wird der Eingang automatisch auf SCART umgeschaltet und “ASPEKT-
FUNCTION” (Seite 30) wird ebenfalls automatisch eingestellt. (Wenn “WSS” auf
“EIN” eingestellt ist, wird fur weitere Einzelheiten auf die Seite 49 verwiesen.)
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Anschluss an Geréaten, die mit HDMI-Signalen
kompatibel sind

Steuerungscomputer

__

&

Serieller Adapter (ET-ADSER:
separat erhéltlich)

i DIN 8-polig (Stecker)

Ps/Cs  Pr/Cr

gooooooooo
gooooooooo

S-VIDEO IN
VIDEO IN

HDMI-Kabel (RP-CDHG30E-W:
separat erhaltlich)

i zum HDMI-Ausgang

5 O T1&%0
DVD-Spieler

HINWEIS:

® Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI-Richtlinien entspricht.
Bei Verwendung von ungeeigneten Kabeln kénnen Betriebsstérungen
bei den angeschlossenen Geraten auftreten.

® Dieser Projektor lasst sich an HDMI- und DVI-Geréate anschlie3en, aber
es ist mdglich, dass gewisse Gerate nicht richtig funktionieren und zum
Beispiel kein Bild wiedergegeben wird.
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Anschluss an einem Computer

Steuerungscomputer

__

-]

Serieller Adapter (ET-ADSER:
separat erhaltlich)

! DIN 8-polig (Stecker)

=]

S-VIDEO IN
VIDEO IN

I zum RGB-Ausgang

-

Computer

24-DEUTSCH

gooooooooo
gooooooooo

S

bringen Sie die Abdeckung wieder an.

2 AA-Batterien

HINWEIS:
® | assen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

Vorbereitungen fur die Fernbedienung

@ Entfernen Sie die Abdeckung.

(2 Setzen Sie die Batterien unter Beachtung der Polaritaten ein und

® Die Fernbedienung darf nicht mit Flissigkeiten in Beriihrung kommen.
® Entfernen Sie die Batterien, wenn die Fernbedienung wahrend langerer

Zeit nicht verwendet wird.
® \Verwenden Sie keine wiederaufladbaren Batterien.

Betriebsbereich

Falls die Fernbedienung direkt gegen die Fernbedienungsempfanger
gerichtet wird, betragt der Bedienungsbereich bis zu ungefahr 7 m (23")
vom Fernbedienungsempfanger entfernt. Die Fernbedienung lasst sich in
einem Bereich von £30° horizontal und +£15° vertikal zur Senkrechten des

Fernbedienungsempféngers verwenden.

HINWEIS:

® Bei gedriickt gehaltenen Fernbedienungstasten wird mehr

Batterieleistung verbraucht.

® Falls zwischen der Fernbedienung und dem Fernbedienungsempfanger
Hindernisse vorhanden sind, kénnen bei der Fernbedienung Stérungen auftreten.

® Bei starkem Lichteinfall auf den Fernbedienungsempfanger kénnen bei
der Fernbedienung Stérungen auftreten. Halten Sie deshalb Lichtquellen

moglichst vom Projektor fern.

® \Wenn die Fernbedienung zur Steuerung des Projektors gegen die Leinwand
gerichtet wird, wird der Bedienungsbereich durch den Reflexionsverlust

verringert, der von der verwendeten Leinwand abhangig ist.
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Einschalten des Projektors

Schalten Sie den Projektor ein

1. Kontrollieren Sie, ob alle
Peripheriegeréate richtig
angeschlossen sind.

2. Schlief3en Sie das Netzkabel aus
dem Zubehor an. MAIN POWER ACIN ~

3. Nehmen Sie den Objektivdeckel ab. Dﬂ ﬁ»« Netzkabel

Hi
|
1

[<2>]

]
&Y

4l
)
2
l

q
0
kg

Netzanzeige

Objektivdeckel

Dricken Sie zum Einschalten den MAIN
POWER-Schalter.

® Die Netzanzeige des Projektors leuchtet rot.

Driicken Sie die POWER-Taste.

® Die Netzanzeige des Projektors blinkt griin. Nach kurzer Zeit leuchtet
die Anzeige sténdig griin und das Startlogo wird angezeigt. Falls Sie
keine Anzeige des Startlogos wiinschen, kénnen Sie “EINSCHALT
LOGO” auf “AUS” stellen. (Siehe Seite 52.)

@Schalten Sie alle angeschlossenen Geréate ein.
® Beginnen Sie mit der Wiedergabe der Quelle, wie eines DVD-Spielers.

HINWEIS:

® Beim Einschalten des Projektors kann ein Klappergerausch und beim
Einschalten der Lampe kann ein Klingelgerausch auftreten, aber dies
sind keine Anzeichen einer Stérung.

26-DEUTSCH

@

Stellen Sie das Eingangssignal mit der Eingangswahltaste ein.

INPUT
Eingangswahltaste ;‘
Bedienungsfeld -
gsfeld| | [VIDEO [—{S-VIDEO |~ YPePr |
von Signalen
| HDMI [+~~| PC |« SCART |
Eingangswahltaste VIDEQ CMPNT
Fembedienung | ) oen | VIDEO | | YPBPR | | P¢C |
von Signalen
[S-VIDEO] | | SCART]| | | HDM!I |
® Das eingestellte Eingangssignal wird wiedergegeben.
~
Befolgen Sie beim Aufstellen und beim Andern des Standortes die
folgenden Anweisungen.
@ Einstellen der
Objektivverschiebung

® Stellen Sie mit dem Hebel die
Position des projizierten Bildes ein.

® Drehen Sie den Verschiebungshebel
zum Sichern nach rechts, bzw. zum
Loésen nach links. Ziehen Sie den
Verschiebungshebel bei der Einstellung
der Objektivverschiebung nicht.

Einstellen des Winkels

® Die Position des projizierten Bildes (nach
oben oder unten) lasst sich durch Drehen
der vorderen FiRe fein einstellen.

® Achten Sie beim Einstellen der Fll3e
darauf, dass am Luftaustritt heiRe
Luft austritt.

® Bei einer Trapezverzerrung des
projizierten Bildes muss “TRAPEZ” im
“POSITION"-Menu eingestellt werden
(fur Einzelheiten siehe Seite 49).

Einstellen der Grol3e
® Stellen Sie die GroRRe des projizierten
Bildes mit dem Zoomring ein.

@ Einstellen der Bildscharfe
® Stellen Sie die Bildscharfe mit dem
Scharfeinstellring ein.
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Ausschalten des Projektors

MAIN POWER ACIN ~
OFF  ON

(om)

S

Netzanzeige

Driicken Sie die POWER- AUSSCHALTEN
Taste. AUSSCHALTEN
® Ein Bildschirm wird zur Bestéatigung
angezeigt. -
Q\ZURUCK
WAHL ENTER

Stellen Sie mit den Tasten <« oder » “JA” ein
und dricken Sie danach die ENTER-Taste.

® Die Lampe wird damit zum Unterbrechen der Bildprojektion
ausgeschaltet. (Bei eingeschaltetem Kihlgeblase leuchtet die
Netzanzeige des Projektors orange.)

@Drﬂcken Sie den MAIN POWER-Schalter zum
Ausschalten der Stromversorgung, sobald die

Netzanzeige rot leuchtet.
® Bei eingeschaltetem Kihlgeblése darf die Stromversorgung des

Projektors nicht unterbrochen werden. Seien Sie vorsichtig, dass der
MAIN POWER-Schalter des Projektors nicht ausgeschaltet oder der

Netzstecker aus der Steckdose gezogen wird.
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HINWEIS:
® \Wahrend der Projektion wird das Kihlgeblase eingeschaltet, deshalb
entsteht ein kleines Betriebsgerédusch. Das Gerausch kann je nach
Umgebungstemperatur etwas verschieden sein. Beim Ein- oder
Ausschalten der Lampe nimmt dieses Betriebsgeréusch geringflgig zu.
® Mit Hilfe des “OPTIONEN"-Menus kann die “LAMPEN LSTG.” zur
Reduzierung der Betriebsgerdusche auf “NIEDRIG” geschaltet werden
(Siehe Seite 53.)
® Zum Ausschalten kann die POWER-Taste auch zweimal gedriickt oder
fur mindestens 0,5 Sekunden gedrtickt gehalten werden.
® Bei eingeschalteter Betriebsbereitschaft (Netzanzeige des Projektors
leuchtet rot) nimmt der Projektor weiterhin eine Leistung von ca. 0,08 W
auf, selbst wenn das Kuhlgeblése ausgeschaltet ist.
Netzanzeige
Netzanzeigenstatus Projektorstatus
Der Projektor befindet sich in der
rot leuchtet | Betriebsbereitschaft und eine Bildprojektion kann mit
der POWER-Taste eingeschaltet werden.
Nach dem Einschalten wird der Projektor bei rot
blinkt leuchtender Netzanzeige fir die Projektion
griin vorbereitet. (Nach einer kurzen Zeit wird ein Bild
projiziert.)
leuchtet | Ein Bild wird projiziert.
leuchtet Die Lampe wird nach dem Ausschalten abgekinhilt.
(Das Kihlgeblase ist eingeschaltet.)
Nach dem Einschalten wird der Projektor bei orange
orange e o
blinkt Ieuchtender Netzan;e|ge fur die PrOJe_k'uon_ .
vorbereitet. (Nach einer kurzen Zeit wird ein Bild
projiziert.)
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Einstellen des Seitenverhaltnisses (ASPECT)

Bei diesem Projektor kann das Seitenverhéltnis entsprechend dem
Eingangssignal eingestellt werden.

| ey =)

WU
{verp] [cuna] [rourc]

s & cowroaT

Y fwog
*u oo bomwsT—

Panasonic

PROJECTOR

Drucken Sie die ASPECT-Taste.

® Beim Driicken der ASPECT-Taste wird das
Seitenverhaltnis wie folgt umgeschaltet.

® F{r die Wahl des geeigneten
Seitenverhaltnisses wird auf die Abbildungen der
Tabelle verwiesen.

ASPEKT-FUNKTION

Eingangssignal

projiziertes Bild

14:9

Erweiterung unter
Beibehaltung des

urspriinglichen Verhéltnisses

OO 0O

OOQOO
OO OO

S-VIDEO/VIDEO/
YPBPR/ISCART

ASPEKT=p4:3=16:9=14:9=Z0O0M1=Z0O0M2

[Wenn ein NTSC-, 525i (480i)YPBPR- oder
525p (480p)YPBPR-Signal anliegt]
AUTO=p4:3=016:9=pASPEKT=»ZOOM

ASPEKT

horizontale Erweiterung des
projizierten Bildes (die
Bildmitte ist weniger verzerrt.)

O

O

O

[Wenn ein 525i (480i) SCART-Signal anliegt]
4:3=016:9=»ASPEKT=»ZOOM

PC

4:3=16:9=»V SCROLL
*Wenn ein VGA oder SVGA-Signal anliegt,
kann “V SCROLL" nicht eingestellt werden.

HDMI

4:3=16:9

Z0O0M, ZOOM1
Z0O0M2
(“ZOOM2" ist fur
2,35 : 1 Letterbox-

Erweiterung unter
Beibehaltung des

urspriinglichen Verhéltnisses

[Wenn ein 525p (480p)- oder 625p (576p)-
Signal anliegt]
4:3=16:9=ASPEKT=ZOOM

ASPEKT-FUNKTION

Eingangssignal projiziertes Bild

OO OO
Signale.) O OQO O Q
S — 00 ~—00
V SCROLL Ein Bild wird bei der Projektion
(Nur fir XGA/ nicht auseinander gezogen
MXGA/SXGA/ oder zusammen gedruckt.
WIDE768) | 0 | ol

O O

O
O

C

H-GESTRECKT
[Nur 1 125 (1 080) /60i,
1125 (1 080) /50i,
1125 (1 .080) /24p,
750 (720) /60p
und 750 (720) /50p
Signale]

O
O

O
OQO

horizontale Erweiterung des

projizierten Bildes

OQO
O O

4:3 4:3
O | O
O O O O
16:9 horizontale Erweiterung
des projizierten Bildes
00 OQO OO QO O
00 ~—00 QO QO
30-DeuTscH

® Die Seitenverhaltnisse der folgenden Signale werden zwischen 16:9 and
“H-GESTRECKT” umgeschaltet. (Siehe Seite 64.)
1125 (1 080) /60i, 1 125 (1 080) /50i, 1 125 (1 080) /24p, 750 (720) /60p,

750 (720) /50p
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® Die Seitenverhaltnisse der folgenden Signale sind fest eingestellt und
lassen sich nicht andern.
WIDE 480/600/720/768/768-2
*WIDE768-Signale kénnen auf “V SCROLL” gestellt werden.

® Wenn “WSS” auf “EIN” (Seite 49) eingestellt ist, wird das richtige
Seitenverhaltnis automatisch eingestellt, falls das Eingangssignal tiber ein
Detektorsignal verfugt.

® “BREIT” wird auf dem Bildschirm eingeblendet, wenn “ASPECT-

Einstellen des Bildmodus (PIC. MODE)

Der fur das projizierte Bild entsprechende Bildmodus kann eingestellt werden.

Driicken Sie die PIC. MODE-Taste.

® Der Bildmodus wird durch Driicken der PIC.
MODE-Taste umgeschaltet.

‘ r : INPUT: 1 ’
VIDEO| | C} HDMUPC|
[voec] (e, o

FUNKTION” automatisch eingestellt wird (wenn “WSS” auf “EIN” gestellt P R S
ist). Driicken Sie zum Umschalten des Seitenverhaltnisses die ASPECT- ““P:@ﬁ@‘
Taste. M) (e (e
® Je nach Art des Eingangssignals wird "AUTO" angezeigt. Bei der NORMAL ............ Bei der Wiedergabe von verschiedenen Bildquellen.
Einstellung “AUTO” wird das Seitenverhaltnis des Projektors automatisch
eingestellt, falls das Eingangssignal Uber ein Detektorsignal verfiigt. DYNAMIK ........... Wenn der Projektor in einem hellen Raum verwendet wird.

® Bei der Einstellung “V SCROLL” kann die Vertikalposition mit den Tasten
V¥V und A eingestellt werden (schliel3en Sie das Menu vor dem Einstellen
der Vertikalposition).

KINO1 .....ccccennnn. Bei der Wiedergabe von Filmen. Das projizierte Bild wird
verfeinert. Diese Betriebsart ist auf die Wiedergabe von
Hollywood-Filmen abgestimmt.

HINWEIS: KINO2 ......cccoeeee. Bei der Wiedergabe von Filmen. Die projizierten Bilder sind
® Falls die eingestellte Betriebsart nicht auf das Seitenverhaltnis satt und weisen reiche Farben auf.
abgestimmt ist, kann die Qualitét bei der Wiedergabe des originalen _ _ _ _ .
Bildes beeintrachtigt werden. KINO3 ....ccceennn. Bei der Wiedergabe von Filmen mit lebhaften Farben, wie
e Bei der Verwendung des Projektors an 6ffentlichen Orten, wie einem Aktionsfilmen und Animationen. Die projizierten Bilder sind
Tearoom oder Hotel fiir kommerzielle Zecke muss beachtet werden, Klarer und heller.
dass durch das Andern des Seitenverhéltnisses des Bildes mit der . . .
ST e [P e, GRS LR fe VIDEO......cc........ Bei der Wiedergabe von Sport- und Musikprogrammen.
Programmbesitzers verletzt werden kénnen. NATUR ............... Fir eine wirklichkeitsgetreue Farbwiedergabe von der
® Bei der Projektion eines 4:3-Bildes auf einem 16:9-Bildschirm, kénnen Eingangsquelle.
an den Bildkanten Verzerrungen auftreten, so dass gewisse Bildteile
nicht sichtbar sind. Programme mit einem Seitenverhéltnis von 4:3 HINWEIS:
sollten im 4:3-Modus wiedergegeben, um den Absichten des ® Der Bildmodus lasst sich auch mit “BILDAUSWAHL” im “BILD"-Meni einstellen.
Programmbherstellers Rechnung zu tragen. ® Bei der Auswahl des “BILDAUSWAHL"-Menus wird automatisch auf die
® Bei BildgréRen, wie Cinema-Vision, die in einem noch breitere Bild als letzte “PROFIL"-Einstellung (Seite 36), die vor dem gewahlten
16:9 wiedergegeben werden, erscheint am oberen und unteren Bildrand Bildmodus eingestellt war, umgeschaltet.
ein schwarzer Balken.
® Das Seitenverhaltnis kann auch mit dem “POSITION"-Meni geandert .
werden. Einschalten der Tastenbeleuchtung (LIGHT)
PR&);;;;;; ’ 3 Drngen Sie di(_a LIGHT-Taste.
D)0 ) e . ® Die Fernbedienungstasten werden beleuchtet.
 taas’ ® Durch nochmaliges Driicken der LIGHT-Taste
] kann die Tastenbeleuchtung wieder ausgeschaltet
werden. Die Tastenbeleuchtung wird automatisch
S ausgeschaltet, wenn wahrend 10 Sekunden keine
= Fernbedienungstaste gedriickt wird.
32-DEUTSCH DeuTscH-33
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Abrufen von gespeicherten
Bildeinstellungen (MEM. LOAD)

Falls die Einstellungen des eingestellten Bildes mit dem “SPEICHERMENU"
gespeichert wurden, lassen sich die Einstellungen des gespeicherten Bildes
abrufen.

Drucken Sie die MEM. LOAD-Taste.

SPEICHER2

SPEICHER3
e ® Das “SPEICH.ABRUF”-Men wird angezeigt.
(vioeo] [cuenr] |srungp) . . -
o“ ® \Wahlen Sie mit den Tasten A oder V¥ die
P‘.' abzurufende Einstellung und drticken Sie
(toweey [com) danach die ENTER-Taste.

HINWEIS:

® Im “SPEICH.ABRUF”-Meni werden nur die mit dem “SPEICHERMENU"
gespeicherten Einstellungen angezeigt. (Siehe Seite 47.)

Kurzzeitiges Ausschalten des
Projektors (SHUTTER)

Mit der “SHUTTER"-Funktion kann der Projektor fir kurze Zeit ausgeschaltet
werden. In der “SHUTTER"-Betriebsart nimmt der Projektor weniger Leistung
als in der normalen Betriebsart auf.

Driicken Sie die SHUTTER-Taste.

® Die Bildwiedergabe wird ausgeschaltet.

® Driicken Sie irgendeine Taste des Projektors
oder der Fernbedienung (aul3er der LIGHT-
Taste und die Tasten der Fernbedienung fur die
Bedienung des gewahlten Gerats), um auf den
normalen Betriebsmodus zurlick zu schalten.
(Fur Einzelheiten wird auf die Seite 17

PIMT — i
_PeAMST verwiesen.
(waN] (owea) {com) )

34-DEUTSCH

Anzeige des “BILD”-Menus (MAIN)

Drucken Sie die MAIN-Taste.
AN
| BILDAUSWAHL 4 NORMAL |» |
\VY4
I — ® Der individuelle Einstellbildschirm wird wie oben
(oeo] stehend gezeigt angezeigt. Driicken Sie zum
(=) Umschalten die Taste A oder V¥ .
o* " Tecaus— e Stellen Sie den Wert ein oder dndern Sie die
'," Einstellung mit der Taste <« oder » .
Panasonic ® Einstellungen mit dem “BILD"-Menii lassen sich
‘ PROJECTOR . . .
(S mit den betreffenden Einstellungen oder nur mit

der Balkenanzeige vornehmen.

® Beim Driicken der MENU- oder der RETURN-
Taste oder wenn fiir 3 Sekunden keine
Bedienung erfolgt, wird die Bildschirmanzeige

geldscht.
® Fir Einzelheiten zum “BILD"-Menl wird auf die
Seite 44 verwiesen.
. @ i
Anzeige von “ERWEIT.MENU
Dricken Sie ADVANCED-Taste.
JAN
[ GAMMA HOCH C of=—C—=] |
Y%
- o ® Der individuelle Einstellbildschirm wird wie oben
(oo ) stehend gezeigt angezeigt. Driicken Sie zum
(=) Umschalten die Taste A oder V¥ .
I e ® Nehmen Sie die Einstellung des Werts mit den
‘\%,M Taste « oder » vor.
P:F:;?Escml‘c ® Die Einstellungen des “ERWEIT.MENU” lassen
‘; e sich nur mit der Balkenanzeige vornehmen.

® Beim Driicken der MENU- oder der RETURN-
Taste oder wenn fiir 3 Sekunden keine Bedienung
erfolgt, wird die Bildschirmanzeige geltscht.

® Fir Einzelheiten von “ERWEIT.MENU” wird auf
die Seite 46 verwiesen.
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Verwendung der Cinema Colour
Management-Funktion (C.C.M)

Die Einstellungen fiir die gewéahlten Farben des projizierten Bildes entsprechend
des Bildmodus Ihrer Wahl lassen sich einstellen, speichere und abrufen.

Stellen Sie den Punkt durch Driicken der Taste A
oder ¥ ein, nehmen Sie die Einstellung mit der
Taste <« oder » vor und driicken Sie danach die
ENTER-Taste zur Bestatigung.

Driicken Sie die C.C.M-Taste.

@ =

(voeo] [cumvr] - owe PROFIL <« IRV »
H;H ”WE;‘ ”;ﬂ CURSOR
ASPECT]| [PICMODE|  |MEMLOAD)
=== ) &2 SPEICHER
ot Te PROFIL SICH.
(an] [omely \\
A ® Das “FARB MANAGE."-Meni wird angezeigt.
® Abrufen des gespeicherten Profils (eingestellte Farbeinstellungen).
[ PROFIL 4_NORWAL _]p |

¥
4[_BENUTZ1 |»

¥
4[_BENUTZ2 |»

¥
4[_BENUTZ3 |

NORMAL Bildprojektion entsprechend der Einstellung “BILDAUSWAHL”
(Seite 33). Diese Einstellung ist voreingestellt.

BENUTZ.1/2/3 Diese Punkte werden bei der Ausfiihrung von “PROFIL SICH.”
angezeigt. Fur Einzelheiten wird auf die Seite 39 verwiesen.

HINWEIS:

® Fr die allgemeine Anordnung des “FARB MANAGE."-Menis wird auf
die Seite 65 verwiesen.

® Das “FARB MANAGE.”-Menu kann mit “ERWEIT.MENU” im “BILD”-
Menu geoffnet werden (Seite 46).

® Bei der Auswahl des “BILDAUSWAHL"-Menis wird automatisch auf die
letzte “PROFIL"-Einstellung, die vor dem gewahlten Bildmodus
eingestellt war, umgeschaltet.

® Beim Abrufen eines Profils werden “CURSOR” und “PROFIL SICH.”
nicht angezeigt, wenn der gewahlte Bildmodus nicht mit dem Bildmodus
Ubereinsteimmt, der zum Abspeichern des Profils eingestellt war. (Die
Farbeinstellung lasst sich nur mit dem “SPEICHER”"-Men tberprifen.)

® “SPEICHER” und “PROFIL SICH.” werden nur angezeigt, wenn die
Farben mit dem “CURSOR"-Menii eingestellt wurden.

36-DEUTSCH

CURSOR

Eine Farbe des projizierten Bildes kann gewahlt und die Farbeinstellungen
kénnen geandert werden.
Driicken Sie die ENTER-Taste, um der Cursor (®) anzuzeigen.
@ Stellen Sie mit dem Cursor die einzustellende Farbe ein.
® Stellen Sie den Cursor mit den Tasten A, ¥V, <€ oder » auf die
gewilnschten Einstellungen und driicken Sie die ENTER-Taste.
® Die eingestellte Farbe (©) und das “CURSOR”-Menii (®) werden angezeigt.
(@ Stellen Sie die Punkte im “CURSOR"-Meni ein.
® Die im “CURSOR"-Meni (D) eingestellte Farbe wird angezeigt.
FARBE Einstellung der Farbtiefe.
TINT Einstellung des Farbtons.
HELLIGKEIT  Einstellung der Helligkeit.
(3 Driicken Sie die ENTER-Taste, um die eingestellte Farbe auf das Bild anzuwenden
e \Wahrend der Anwednung der eingestellten Farbe erscheint die Anzeige
IN VERARBEITUNG und die Statusleiste wird angezeigt.
® Die eingestellten Farben werden mit dem “SPEICHER"-Menii gespeichert.
Um nach der Einstellung einer Farbe eine weitere Farbe einzustellen, kdnnen
Sie die MENU- oder die RETURN-Taste der Fernbedienung driicken oder die
Schritte von Schritt @) an wiederholen.

CURSOR

@zumﬂcx | ARB

TINT
WA, ENTER |[ HELLIGKEIT a
@ NORMAL -

T—Bildschirm

@ Driicken Sie die MENU- oder die RETURN-Taste der Fernbedienung
zweimal und speichern Sie danach die Farbeinstellungen.
® \Wahlen Sie das “PROFIL SICH.”-Menl vom “FARB MANAGE.”-Men(i. Die
eingestellten Farben werden erst mit dem Befehl “PROFIL SICH.” gespeichert.

HINWEIS:

® Das projizierte Bild wird auf Pause geschaltet, wenn der Cursor
angezeigt wird. Driicken Sie die MENU- oder die RETURN-Taste der
Fernbedienung um die Standbildwiedergabe aufzuheben. (Wenn das
“CURSOR"-Menii angezeigt wird, miissen Sie die MENU- oder die
RETURN-Taste zweimal driicken.)

® Falls sich im projizierten Bild gleiche oder ahnliche Farben befinden,
werden diese Farben ebenfalls geandert.
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® Die Farben Weil3, Grau und Schwarz lassen sich nicht einstellen.

® [alls die gleichen Farben separat eingestellt werden, lassen sich diese
Farben nicht nach Wunsch einstellen.

® Fir jeden Benutzer (“BENUTZ.1/2/3") lassen sich maximal 8 Farben
(“PUNKT1-8") einstellen. Falls bereits 8 Farben eingestellt sind, wird
der Cursor nicht angezeigt.

BILDAUSWAHL : KINO1
FARBE TINT HELLIG
PUNKT1 [ ol
PUNKT2 1 [ 0 2
PUNKT3 0 [+10] 0
PUNKT4 10 [ +10] -10
PUNKT5 -6 [ +5] +7
PUNKT6 +3 3 +1
PUNKT7 0 +7 +9
PUNKT8 [ 1] +14 -4
ALLES LOSCHEN
" — | .
Gewahlte Eingestellte
Farbe Farbe

ANDERN
LOSCHEN

LOSCHEN

PUNKT 1 DATEN LOSCHEN

NEIN

%ZURUCK

WAHL ENTER

38-DEUTSCH

Die Farbeinstellungen lassen sich
erneut einstellen oder lI6schen.
Dricken Sie die ENTER-Taste, um das
“SPEICHER”"-Menu anzuzeigen.

Stellen Sie die Einstellung mit den
Tasten A oder ¥ ein und driicken Sie
danach die ENTER-Taste fir die
Anzeige des Auswahlbildschirms.

Um alle Einstellungen zu l6schen,
wahlen Sie “ALLES LOSCHEN” und
driicken Sie danach die ENTER-Taste.
Der Bildschirm zur Bestatigung wird
angezeigt. Wahlen Sie “JA” und driicken
Sie die ENTER-Taste. Die Einstellungen
des “SPEICHER"-Meniis werden
geldscht und die Einstellung “PROFIL”
wird auf “NORMAL” zurlickgestellt.

ANDERN

Das “CURSOR”-Menii (Seite 37 ®) wird
angezeigt. Die Farbeinstellungen
kénnen erneut eingestellt werden.

LOSCHEN

Die gewahlte Farbeinstellung wird
geldscht.

Beim Drucken der ENTER-Taste
erscheint ein Bildschirm zur
Bestatigung. Wahlen Sie “JA”, um die
Einstellung zu I6schen.

PROFIL SICH.

Die vorgenommenen Farbeinstellungen
lassen sich speichern.

BENUTZ.1
BENUTZ.2

BENUTZ.3

Driicken Sie die ENTER-Taste, um das

“PROFIL SICH."-Menl anzuzeigen.

PROFIL SICH.

Wahlen Sie die Nummer

PROFIL DATEN SPEICHERN
ALS BENUTZER 1

(“BENUTZ.1/2/3"), unter welcher die
Einstellung gespeichert werden soll mit

den Tasten A oder ¥ aus und driicken
Sie danach die ENTER-Taste. Wahlen
Sie “JA”, um die Einstellungen zu
speichern.

%ZURUCK
@
WAHL

ENTER

HINWEIS:

® Nach dem Abspeichern der Einstellungen wird die “PROFIL"-
Einstellung automatisch auf die im “PROFIL SICH.”-Meni gespeicherte
Einstellung umgeschaltet. Um weitere Farbeinstellungen fir andere
Profile vorzunehmen, muss die “PROFIL"-Einstellung manuell auf
“NORMAL” umgeschaltet werden.

® \Wenn das “FARB MANAGE."-Meni geschlossen wird oder die
“PROFIL"-Einstellungen geandert wurden, bevor die Farbeinstellungen
gespeichert wurden, wird zur Bestéatigung der Bildschirm “PROFIL
SICH.” angezeigt. Falls die Eingangssignale umgeschaltet werden, wird
die vorgenommene Farbeinstellung nicht gespeichert.
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Bildschirmmenus

Menubildschirme

Verschiedene Einstellungen dieses Projektors lassen sich mit den Befehlen
aus den Bildschirmmenis vornehmen.
Eine allgemeine Menulbersicht wird nachstehend gezeigt.

Menubildschirm

MENU

POSITION
@) SPRACHE

OPTIONEN

BEENDEN

WAHL ENTER

BILDAUSWAHL NORMAL
KONTRAST 0l-—2—¢
HELLIGKEIT 0-—_—=
FARBE 0-—_—=
TINT 0[-—L—=
BILDSCHARFE 0-—L—=
FARBTON 0[r—L—=
DYNAM.IRIS EIN

NR EIN
CINEMA REALITY EIN
TV-SYSTEM AUTO
ERWEIT.MENU

SPEICHERMENU

SPEICH.ABRUF

® Driicken Sie die MENU-Taste fur die Anzeige des
Menubildschirms.
Fur Einzelheiten zur Bedienung der Bildschirmmenis
wird auf die Seite 42 verwiesen.

BILD—MenU (Seite 44)

Wenn ein S-VIDEO/VIDEO/SCART-

Wenn ein YPBPR/PC/HDMI-

Signal anliegt Signal anliegt

| KONTRAST [ 0J=—2—¢ [ KontRAST 00 [ 0J-—0—¢
HELLIGKEIT 0 o HELLIGKEIT (O —
FARBE 0 R FARBE 0-—L—=
TINT 0 o TINT [0 —
BILDSCHARFE 0 o BILDSCHARFE (O —
FARBTON 0 R FARBTON F—L—=
DYNAM.IRIS EIN DYNAM.IRIS EIN
NR EIN | NR EIN
CINEMA REALITY EIN | CINEMA REALITY EIN
TV-SYSTEM AUTO | ERWEIT.MENU
ERWEIT.MENU SPEICHERMENU
SPEICHERMENU SPEICH.ABRUF
SPEICH.ABRUF SIGNAL ART  525p

40-DEUTSCH

Signal anliegt

POSITION-Menii (Seite 48)
Wenn ein S-VIDEO/VIDEO/SCART-

H-POSI o ——
V-POSI [ o]-—8& 9] |
ASPEKT-FUNKTION 43

WSS AUS

TRAPEZ 0 ——=

Wenn ein HDMI-Signal anliegt

H-POSI O o——+
V-POSI [ o-—2—+
ASPEKT-FUNKTION 43 | ]
BILDGROBE ANPASSEN EIN ||
TRAPEZ 0f——=

SPRACHE-Meni (Seite 50)

Wenn ein YPBPR-Signal anliegt

H-POSI o —1
V-POSI [ of-—0—+]
CLOCK PHASE 0c—L—=
ASPEKT-FUNKTION 43

WSS AUS
BILDGROBE ANPASSEN EIN ]
TRAPEZ o—L—=

Wenn ein PC-Signal anliegt

H-POSI
V-POSI

<

DOT CLOCK

CLOCK PHASE

ASPEKT-FUNKTION

TRAPEZ

AUTOMATIK

FRANGAIS

1/2

@® DEUTSCH

ESPANOL

ITALIANO

PORTUGUES

SVENSKA

NORSK

DANSK

2/2

POLSKI

CESTINA

MAGYAR

PYCCKWUM

Tna

o=

ENGLISH

X

(&) OPTIONEN-Menii (Seite 51)
0SsD < EIN »
OSD ANORDNUNG TYP1
0OSD POSITION MITTE
AUTOM.SUCHE EIN
HINTERGRUND BLAU
EINSCHALT LOGO EIN ]
TISCH/DECKE TISCH ||
MONTAGE FRONT
TIMER AUS AUS
KUHLGEBLASE NORMAL
LAMPEN LSTG. HOCH
LAMPE STD 5H
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Menubedienung

o

<] 3

B

HINWEIS:

® Driicken Sie die
MENU- oder die
RETURN-Taste der
Fernbedienung um
auf den vorherigen
Bildschirm
zurtickzuschalten.

42-DEUTSCH

(@) Driicken Sie die MENU-Taste.

@ rosiTion

€D SPRACHE
(& OPTIONEN

BEENDEN

WAHL ENTER

BILDAUSWAHL

KONTRAST

HELLIGKEIT

FARBE

TINT

BILDSCHARFE

FARBTON

DYNAM.IRIS

NR

CINEMA REALITY

V-SYSTEM

IT.MENU

SPEICHERMENU

SPEICH.ABRUF

Der Menubildschirm wird angezeigt.

(2 Stellen Sie den MenUpunkt des Hauptmentis auf

der linken Seite mit den Tasten A oder V¥ ein.

(&) PosiTion

€ sPracHE
(& OPTIONEN

BEENDEN

WAHL ENTER

[(Fros

V-POSI

ASPEKT-FUNKTION
WSS

TRAPEZ

Der gewéhlte MenlUpunkt wird in Orange

angezeigt.

Das Untermenu fur den gewahlten
Mentpunkt wird auf der rechten Seite

angezeigt.

(® Driicken Sie die ENTER-Taste.

@) rosiTion
@) SPRACHE

OPTIONEN

NORMAL

ZURUCK
WAHL
o ENTER

PO
V-POSI

ASPEKT-FUNKTION

WSS

TRAPEZ

Wahlen Sie den gewtinschten Mentpunkt
aus dem Untermendi.

@ Stellen Sie einen Menlpunkt mit den

Tasten A oder V ein und dricken Sie
die Tasten <« oder » um den Wert
einzustellen oder um die Einstellung

Zu andern.

Der individuelle Einstellbildschirm wird wie
unten stehend angezeigt, fur Mentpunkte
mit bestimmten Einstellungen oder einer
Balkenanzeige. Driicken Sie zum
Umschalten die Taste A oder V.

YAN
[ HELLIGKEIT AC_oF—L—+r |

A\

Der Wert und die Einstellanzeigen wechseln
bei einer Abweichung von der
Voreinstellung auf Griin. Fir MenUlpunkte
ohne bestimmte Einstellungen oder fiir die
Balkenanzeige kdnnen Sie die ENTER-
Taste driicken. Damit wird der nachste
Bildschirm fur diesen MenUpunkt angezeigt.

Zuruckstellen einer Einstellung auf den

voreingestellten Wert
Durch Driicken der NORMAL-Taste der Fernbedienung kénnen die
Einstellungen auf die voreingestellten Werte zuriickgestellt werden. Diese
Funktion hangt vom jeweils angezeigten Bildschirm ab.

® Anzeige eines Menubildschirms

/Nicht einstellbare

MenUpunkte

Je nach dem anliegenden
Eingangssignal gibt es
Menipunkte, die nicht
eingestellt werden kdnnen
oder Funktionen, die nicht
verwendet werden kénnen. In
diesen Féllen wird das
entsprechende
Bildschirmmeni nicht
angezeigt und die Funktion
wird nicht ausgefihrt, selbst
wenn die ENTER-Taste
\gedrUckt wird.

Alle Einstellungen des angezeigten Untermenis werden auf die
Voreinstellungen bei der Auslieferung zuriickgestellt und der Wert und die

Einstellanzeige erscheinen in Weil3.

® Anzeige eines individuellen Einstellbildschirms

Nur der gezeigte Menupunkt wird auf die Voreinstellung bei der Auslieferung
zuriickgestellt und der Wert und die Einstellanzeige erscheint in Weil3.

HINWEIS:

® Die Voreinstellung wird durch ein
Dreiecksymbol unter der Balkenanzeige
angezeigt. Menlpunkte ohne
Dreiecksymbol lassen sich nicht auf die
Voreinstellung zurtickstellen. Die
Position der Dreiecksymbole ist je nach
dem anliegenden Signal verschieden.

bezeichnet den
gegenwartigen Einstellwert

voreingestellten Wert
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Bildeinstellungen

(@ Druicken Sie die MENU-Taste fiir die Anzeige des Menubildschirms.
(@Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii das “BILD”-Menii und driicken Sie

die ENTER-Taste.

® Stellen Sie einen Meniipunkt mit den Tasten A oder V¥ ein.

@ Dricken Sie die Tasten <€ oder », um den Wert einzustellen oder die
Einstellung zu &ndern. Fir Menipunkte mit einer bestimmten
Einstellung oder einer Balkenanzeige erscheint der individuelle

Einstellbildschirm. Driicken Sie zum Umschalten die Taste

A oder V.

Far Menlpunkte ohne bestimmte Einstellungen oder fur die
Balkenanzeige kdnnen Sie die ENTER-Taste driicken. Damit wird der
néchste Bildschirm fir diesen Menlpunkt angezeigt.

Wenn ein S-VIDEO/VIDEO/SCART-
Signal anliegt

BILDAUSWAHL T NORMAL 13
KONTRAST [ o]e—0—+]
HELLIGKEIT 0 T
FARBE 0 m

TINT 0 m
BILDSCHARFE 0 I E—)
FARBTON 0 o |
DYNAM.IRIS EIN ||
NR EIN |
CINEMA REALITY EIN ]
TV-SYSTEM AUTO ||
ERWEIT.MENU

SPEICHERMENU

SPEICH.ABRUF

Wenn ein YPBPR/PC/HDMI-Signal
anliegt

BILDAUSWAHL NORMAL I3
KONTRAST [ of=—L—9]
HELLIGKEIT Of—2—=
FARBE 0f=—2—¢
TINT 0fe—2—2
BILDSCHARFE Ofe—2—=
FARBTON [0 [ —
DYNAM.IRIS EIN | ]
NR EIN ||
CINEMA REALITY EIN |
ERWEIT.MENU

SPEICHERMENU

SPEICH.ABRUF

SIGNAL ART  525p
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BILDAUSWAHL

Der Bildmodus kann eingestellt
werden. Fir Einzelheiten wird auf
die Seite 33 verwiesen.

KONTRAST

Mit dieser Einstellung kann der
Bildkontrast eingestellt werden.
(Nehmen Sie die zuerst Einstellung
“HELLIGKEIT” und erst danach die
Einstellung “KONTRAST” vor.)

Das Bild ist hell: <«-Taste
Das Bild ist dunkel: P -Taste
HELLIGKEIT

Diese Einstellung ist fur die
dunkleren Bildstellen.
Schwarze Stellen sind zu hell:
«-Taste

Dunkle Stellen sind zu dunkel:
»-Taste

FARBE

(Nur fur S-VIDEO/VIDEO/YPBPR/PC/HDMI)
Die Farbe ist zu satt: «-Taste
Die Farbe ist zu blass: P»-Taste

HINWEIS:

® Bei PC-Eingangssignalen ist
eine Einstellung nur fur 1 125
(1 080)/60i und 1 125 (1 080)/
50i-Signale maglich.

TINT

(Nur fir NTSC/NTSC 4,43/YPBPR/PC/
HDMI)

Mit dieser Einstellung lasst sich die
Farbwiedergabe der Haut einstellen.
Die Hautfarbe erscheint griinlich:
«-Taste

Die Hautfarbe erscheint rétlich:

> -Taste

HINWEIS:

® Bei PC-Eingangssignalen ist
eine Einstellung nur fur 1 125
(1 080)/60i und 1 125 (1 080)/
50i-Signale maoglich.

BILDSCHARFE

Fur weichere Bildeinzelheiten:
«-Taste

Fur scharfere Bildeinzelheiten:
»-Taste

FARBTON

Weil3e Stellen sind blaulich:

<«-Taste

Weile Stellen sind rdotlich:

»-Taste

DYNAM.IRIS

[ DYNAMLIRIS < EIN » |
3

EIN

Fir eine kontrastreiche Bildwiedergabe
wird die Lichtmenge gesteuert.

AUS
“DYNAM.IRIS” ist deaktiviert.

Stérungsunterdriickung
(NR)

[ NR < EIN |

L 2
A v

Falls durch eine schlechte
Signalqualitat Bildstérungen
verursacht werden, stellen Sie “NR”
auf “EIN”. Stellen Sie zum
Ausschalten der “NR"-Funktion
“AUS” ein.

CINEMA REALITY

[Nur S-VIDEO/VIDEO/SCART/
525i(480i) und 625i(576i) Signale
fur YPBPR Signale/1 125(1 080)/60i
und 1 125(1 080)/50i Signale fiir
YPBPR, HDMI und PC Signale]

[ CINEMA REALITY

< EIN » \j
L 2
EIN
Fur eine wirklichkeitsgetreue
Wiedergabe mit einer Bildfrequenz

von 24 Bildern pro Sekunde (wie
von Filmen) auf “EIN” stellen.
AUS

Falls mit der Einstellung “EIN” mit
Titeln oder Untertiteln Probleme
auftreten, auf “AUS” stellen.

Einstellungen
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TV-SYSTEM
(Nur fur S-VIDEO/VIDEO)
AUTO ___|» |¢=

[ Tv-SYSTEM <

NTSC
>
< »
¥
«_PALM__»

¥
< PAL-N >

A -~
- 4-|4-
v

¥
4__SECAM __ |p |=

Normalerweise sollte hier die
Einstellung “AUTO” gewahlt
werden. Falls das Eingangssignal
so schlecht ist, dass eine
automatische Einstellung nicht
mdglich ist, kénnen Sie die
Fernsehnorm manuell einstellen.

HINWEIS:

® Mit der Einstellung “AUTO”
tastet der Projektor die Signale
NTSC/NTSC 4.43/PAL/PAL60/
PAL-M/PAL-N/SECAM
automatisch ab.
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ERWEIT. MENU

Die Bildeinstellungen lassen besser
fir Einzelheiten vornehmen.
Driicken Sie die ENTER-Taste, um
das “ERWEIT. MENU".

GAMMA MITTEL [ o] g
GAMMA FEIN 0 .
KONTRAST R 0 0
KONTRAST G 0 I
KONTRAST B 0 0
HELLIGKEIT R 0 I
HELLIGKEIT G 0 T —
HELLIGKEIT B 0 0
FARB MANAGE.

GAMMA HOCH/MITTEL/FEIN
Diese Punkte sind zum Einstellen
der Abstufungen zwischen hellen,
mittleren und dunklen Szenen des
projizierten Bildes.

KONTRAST R/G/B

Mit diesen Punkten l&sst sich die
Farbtemperatur von weil3en Flachen
des projizierten Bildes durch Andern
der einzelnen Pegel machen.

HELLIGKEIT R/G/B

Mit diesen Punkten lasst sich die
Farbtemperatur von schwarzen
Flachen des projizierten Bildes
durch Andern der einzelnen Pegel
machen.

FARB MANAGE.

Dieser Punkt ist zum Einstellen der
gewabhlten Farbe des projizierten
Bildes nach lhrer Wahl und zum
Speichern der Einstellungen. Fur
Einzelheiten wird auf die Seite 36
verwiesen.

SPEICHERMENU
Dricken Sie die ENTER-Taste, um
das “SPEICHERMENU" anzuzeigen.

SPEICHER1

SPEICHER2
SPEICHER3

Die in “BILD"-Menl vorgenommenen
Einstellungen lassen sich speichern.
Waéhlen Sie die Nummer
(“SPEICHER1/2/3™), unter der Sie die
Einstellung abspeichern méchten, mit
der Tasten A oder ¥ und driicken Sie
die ENTER-Taste.

Der Bildschirm zur Bestatigung wird
angezeigt. Stellen Sie mit den Tasten
<« oder » “JA” ein und driicken Sie
danach die ENTER-Taste.

Die gegenwartige Bildeinstellung wird
angezeigt.
SPEICHERMENU

EINSTELLUNGEN SPEICHERN
ALS SPEICHER 1

NEIN
Q)ZURUCK
WAHL ENTER

HINWEIS:

® Bis zu 3 Einstellungen lassen
sich fiir jede der 2 nachstehend
beschriebenen Signalgruppen
speichern (insgesamt bis zu 6
Einstellungen).

S-VIDEO, VIDEO, YPBPR,
SCART, HDMI (aul3er fir
VGA480-Signale) und 1 125
(1 080)/60i- und 1 125 (1 080)/
50i-Signale von PCs

VGA480 HDMI-Signale und PC
[auRer fir 1 125 (1 080)/
60i- und 1 125 (1 080)/50i-Signale]

SPEICH. ABRUF

Driicken Sie die ENTER-Taste, um
das “SPEICH. ABRUF"-Menii
anzuzeigen. (Falls eine Einstellung
im “SPEICHERMENU” nicht
gespeichert wurde, wird das
“SPEICH. ABRUF"-Meni nicht
angezeigt.) Fur das Abrufen von
abgespeicherten Einstellungen wird
auf die Seite 34 verwiesen.

SIGNAL ART

(Nur fur PC/YPBPR/HDMI)

Die gegenwartig wiedergegebene
Signalart wird angezeigt.

Fir Einzelheiten tUber die
Signalarten wird auf die Seite 64
verwiesen.

Projektion von sRGB-
kompatiblen Bildern

Die Bezeichnung sRGB ist eine
internationale Farbwiedergabenorm
(IEC61966-2-1) aufgestellt durch die
International Electrotechnical
Commission (IEC). Um die Farben
von sRGB-kompatiblen Bildern noch
wirklichkeitsgetreuer wiederzugeben,
kénnen Sie die folgenden
Einstellungen vornehmen.

@®Wahlen Sie “BILDAUSWAHL”
und stellen Sie “NATUR” ein.

(@ Dricken Sie die MENU- oder die
RETURN-Taste der Fernbedienung
um ein Untermendi fiir das “BILD"-
Meni anzuzeigen und driicken Sie
danach die NORMAL-Taste der
Fernbedienung.

®Wabhlen Sie im “OPTIONEN"-
Menl “LAMPEN LSTG.” und
stellen Sie “HOCH” ein.
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Einstellen der Position

(@ Druicken Sie die MENU-Taste fiir die Anzeige des Menubildschirms.
(@ Wahlen Sie aus dem Hauptmeni das “POSITION"-Ment und driicken

Sie die ENTER-Taste.

(® Stellen Sie einen Menlpunkt mit den Tasten A oder V ein.

@ Druicken Sie die Tasten <€ oder », um den Wert einzustellen oder die
Einstellung zu &ndern. Fur Menupunkte mit einer bestimmten Einstellung
oder einer Balkenanzeige erscheint der individuelle Einstellbildschirm.

Driicken Sie zum Umschalten die Taste

A oder V¥ . Beieinem

Eingangssignal von einem PC mussen Sie zuerst “AUTOMATIK"-
Einstellung vornehmen und danach die ENTER-Taste driicken, um die
automatische Positionierung vorzunehmen. Falls die Einstellung mit
“AUTOMATIK” nicht optimal ist, stellen Sie die anderen Menupunkte ein.

Wenn ein S-VIDEO/VIDEO/SCART-
Signal anliegt

H-POSI M o]-—F—=
[vpost [ ol—F—9 |
ASPEKT-FUNKTION 4:3

Wss AUS
TRAPEZ 0]=—2—¢

Wenn ein HDMI-Signal anliegt

EECHRT [
V-POSI [ o]-—2L
ASPEKT-FUNKTION 4:3
BILDGROBE ANPASSEN EIN i
TRAPEZ 0-——=¢] |

V-POSI [ o]-—0—
CLOCK PHASE 0F——=
ASPEKT-FUNKTION 4:3

WSS AUS
BILDGROBE ANPASSEN EIN |
TRAPEZ 0F——=

Wenn ein PC-Signal anliegt

EETHET 13
V-POSI [ 0 J
DOT CLOCK 0 %
CLOCK PHASE 0 1
ASPEKT-FUNKTION 4:3
TRAPEZ 0]=—2—%
AUTOMATIK
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Horizontalposition
(H-POSI)

Um das Bild nach links zu bewegen:

<«-Taste

Um das Bild nach rechts zu bewegen:

» -Taste

Vertikalposition
(V-POSI)

Um das Bild nach unten zu bewegen:

<«-Taste

Um das Bild nach oben zu bewegen:

» -Taste

DOT CLOCK

(Nur fur PC)

Bei der Wiedergabe eines
Streifenbildes, wie nachstehend
gezeigt, kdnnen Streifenstérungen
auftreten. Versuchen Sie in diesem
Fall die Stérungen mit den Tasten
<« und » mdglichst gut zu
korrigieren.

CLOCK PHASE

(Nur fur PC/YPBPR)

Nehmen Sie die Einstellung “DOT
CLOCK?” vor, bevor diese Einstellung
ausgefihrt wird. Versuchen Sie die
Stérungen mit den Tasten <€ und »
mdglichst gering zu halten.

HINWEIS:

® Falls Signale mit einer
Zeilentaktfrequenz von héher
als 108 MHz anliegen, lassen
sich Stérungen durch die
Einstellungen “DOT CLOCK”
und “CLOCK PHASE" nicht
vollstandig beseitigen.

® Bei Eingang von YPBPR-
Signalen lasst sich “CLOCK
PHASE" nur einstellen, wenn
es sich um 1 125(1 080)/60i,
1 125(1 080)/50i, 1 125(1 080)/
24p, 750(720)/60p - oder
750(720)/50p-Signale handelt.

ASPEKT-FUNKTION

Das Seitenverhaltnis kann
eingestellt werden. Fiur Einzelheiten
wird auf die Seite 30 verwiesen.

WSS
[ wss < AUS > ]
¥
| EIN »
EIN

Wenn das an der Buchse SCART
angeschlossene Gerét eingeschaltet
wird, so wird der Eingang
automatisch auf SCART
umgeschaltet und “ASPEKT-
FUNKTION” wird ebenfalls
automatisch eingestellt.

Bei der Erfassung von WSS (Wide
Screen Signalling) von PAL- oder

625i(576i) YPBPR-Signalen wird das
Seitenverhéltnis automatisch
umgeschaltet.

AUS

Wenn SCART-Signale anliegen, wird
die Eingangseinstellung “ASPEKT-
FUNKTION” nicht automatisch
angewendet.

WSS wird von PAL- oder 625i (576i)
YPBPR-Signalen nicht erfasst.

BILDGRORE ANPASSEN
[Nur 525p (480p), 625p (576p), 1 125
(1 080)/60i, 1 125 (1 080)/50i, 1 125
(1 080)/24p, 750 (720)/60p und 750
(720)/50p Signale fiir YPBPR und
HDMI Signale]

[ BILDGROBE ANPASSEN 4 EIN > ]

¥
Auf “AUS” stellen, falls bei der
Projektion Zeichen oder Bildteile an
den Bildkanten nicht sichtbar sind.

TRAPEZ

Falls der Projektor oder die Leinwand
geneigt ist, tritt eine
Trapezverzerrung des Bildes auf.
Falls im projizierten Bild eine
Trapezverzerrung vorhanden ist,
mussen Sie zur Korrektur die
Anweisungen in der Tabelle
ausfihren. (Nur vertikale
Trapezkorrektur.)

Einstellungen

Bildzustand Bedienung

Die Taste »
driicken.

D Die Taste <

driicken.
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HINWEIS:

® Die vertikale Trapezverzerrung
kann in einem Neigungsbereich
von +30° korrigiert werden. Mit
zunehmender Korrektur
verschlechtert sich die
Bildqualitat und eine gute

Scharfeinstellung wird schwierig.

Fur eine optimale Bildqualitét
muss deshalb der Projektor und
die Leinwand so aufgestellt
werden, dass eine méglichst

geringe Trapezverzerrung auftritt.

® Die Trapezkorrektur hat auch
einen Einfluss auf die BildgroRe.

® Je nach der vorgenommenen
Trapezkorrektur kann sich das

Bildseitenverhaltnis &ndern.

® Die Trapezverzerrungen der
Bildschirmanzeige wird nicht
korrigiert.

® Je nach der Einstellung der
Objektivverschiebung ist es
maoglich, dass die
Trapezverzerrung nicht korrigiert
werden kann.

AUTOMATIK

(Nur far PC)

“H-POSI", “V-POSI", “DOT CLOCK”"
und “CLOCK PHASE” werden
entsprechend dem Eingangssignal
automatisch eingestellt.

Andern der Anzeigesprache

(@ Druicken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des Menubildschirms.
(@Wabhlen Sie aus dem Hauptmenii das “SPRACHE"-Menii und driicken

Sie die ENTER-Taste.

@ Stellen Sie die Sprache mit den Tasten A oder V¥ ein und driicken

Sie danach die ENTER-Taste.

bezeichnet die gegenwartige — [ EC G

Anzeichensprache
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1/2
FRANGAIS
ESPARIOL
ITALIANO
PORTUGUES
SVENSKA
NORSK
DANSK
v
2/2
A
POLSK
CESTINA
MAGYAR
PYCCKUM
Tna
=204
ENGLISH
o

Weitere Einstellungen

(@ Driicken Sie die MENU-Taste fiir die Anzeige des Menubildschirms.
(@ Wahlen Sie aus dem Hauptmeni das “OPTIONEN"-Men( und

driicken Sie die ENTER-Taste.

(3@ Stellen Sie einen Menlpunkt mit den Tasten A oder V¥ ein.
@ Andern Sie die Einstellung mit der Taste < oder ».

OSD ___eN 14
| osD ANORDNUNG [ TvyP1i | |
OSD POSITION MITTE
AUTOM.SUCHE EIN
HINTERGRUND BLAU ||
EINSCHALT LOGO EIN ||
TISCH/DECKE TiscH ] |
MONTAGE [ FRONT ]
TIMER AUS AUS
KUHLGEBLASE NORMAL
LAMPEN LSTG. HOCH
LAMPE STD 5H
OSsD
[ osb < EIN »
—
EIN

Die Signalart wird beim Umschalten
des Eingangssignals in der oberen

rechten Bildschirmecke eingeblendet.

AUS
Die Signalart wird nicht auf dem
Bildschirm eingeblendet.

HINWEIS:

® Die Einstellung fur das “TV-
SYSTEM” wird bei Eingang
eines S-VIDEO/VIDEO-Signals
ebenfalls angezeigt.

OSD ANORDNUNG

[ OSD ANORDNUNG «___TvP1 »
4»
4»

Fiur den Hintergrund des
Bildschirmmenus gibt es drei
Einstellungen.

TYP1

Transparent Schwarz
TYP2

Blau

TYP3
Transparent Marineblau

OSD POSITION

[ 0sD POSITION <

«[_UNTENLINKS >
¥
«[UNTEN MITTE >
3
«[UNTEN RECHTS|»
¥
«[_OBENLINKS [»
3

4|_OBEN MITTE

«I
v

4[ OBEN RECHTS |p |m=d

Die Stelle, an welcher das
Bildschirmmenii eingeblendet wird,
lasst sich einstellen.
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AUTOM.SUCHE

[ AUTOM.SUCHE <« EIN > \j
Normalerweise sollte die Einstellung
“EIN” verwendet werden.

EIN

Beim Einschalten tastet der
Projektor das anliegende Signal ab
und dieses Signal wird fur die
Projektion verwendet.

AUS

Verwenden Sie diese Einstellung,
um beim Einschalten nicht
automatisch auf die Signalquelle
umzuschalten.

HINTERGRUND

\ HINTERGRUND Ll BLAU > \j
»

L
4[_SCHWARZ ]

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die
Hintergrundfarbe wahlen, wenn kein
Eingangssignal am Projektor anliegt.

EINSCHALT LOGO

[ EINSCHALT LOGO < EIN > ]
¥
€ A P
EIN

Beim Einschalten wird das
“Panasonic’-Logo angezeigt.

AUS

Beim Einschalten wird das
“Panasonic”-Logo nicht angezeigt.
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TISCH/DECKE

[ TISCH/IDECKE «C_TisCH ) |

¥
4 DECKE _]»

Nehmen Sie diese Einstellung
entsprechend der Aufstellungsart
des Projektors vor. (Siehe Seite 18.)
TISCH

Wenn der Projektor auf einem Tisch
usw., aufgestellt ist.

DECKE

Wenn der Projektor mit einer
Deckenhalterung (Sonderzubehdr)
an der Decke aufgehangt ist.

MONTAGE
[ MONTAGE < FRgNT » \j

Nehmen Sie diese Einstellung
entsprechend der Aufstellungsart
des Projektors vor. (Siehe Seite 18.)
FRONT

Wenn der Projektor vor der
Leinwand aufgestellt ist.

RUCK

Wenn eine lichtdurchlassige
Leinwand verwendet wird.

TIMER AUS LAMPEN LSTG.
[ TIMER AUS < AUS > e [ LAMPEN LSTG. «_HOCH __» \j
Mit dieser Einstellung kann die
Lampenleistung eingestellt werden.
3 In der Stellung “NIEDRIG” wird die
Lampenhelligkeit vermindert und
< soMN._ der Stromverbrauch und die
Betriebsgeréqsqhe werden gesenkt.
__¢ ' Verwenden Sie in engen Raumen,
«_220MIN.__Jp |

Der Projektor wird nach Ablauf einer
eingestellten Zeit auf die
Betriebsbereitschaft umgeschaltet.
Die Zeit kann in Schritten von 30
Minuten zwischen 60 und 240
Minuten eingestellt werden. Die
Restzeit wird 3 Minuten vor dem
Umschalten auf die
Betriebsbereitschaft angezeigt. Die
Einstellung kann aufgehoben
werden, wenn vor Ablauf der
eingestellten Zeit auf “AUS”
umgeschaltet wird.

KUHLGEBLASE
[ KUHLGEBLASE «[_NORMAL _)» |
<>

Stellen Sie “KUHLGEBLASE” auf
“HOCH?”, wenn der Projektor in
Hohenlagen von Gber 1 400 m
verwendet wird.

wenn eine hohe Bildhelligkeit nicht
von hoher Wichtigkeit ist oder fir
die Wiedergabe eines Films die
Einstellung “NIEDRIG".

HINWEIS:

® “LAMPEN LSTG.” kann nicht
eingestellt werden, wenn kein
Signal anliegt.

LAMPE STD

Diese Einstellung zeigt die
Lampenbetriebszeit.

Flhren Sie zum Ersetzen der Lampe
die auf der Seite 58 angegebenen
Anweisungen aus und stellen Sie
“LAMPE STD” auf “0” zurick.

HINWEIS:

® Diese Betriebszeit hangt von
den Betriebsbedingungen (wie
die Einstellung “LAMPEN
LSTG.” und wie oft die Lampe
ein- und ausgeschaltet wurde)
ab.
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Bei leuchtender TEMP- und LAMP-
Anzeige

Auf dem Bedienungsfeld des Projektors gibt es zwei Anzeigen fir den
Zustand des Projektors. Diese Anzeigen leuchten auf oder blinken, um Sie
auf eine aufgetretene Stérung im Projektor aufmerksam zu machen. Falls
eine der Anzeigen aufleuchtet, miissen Sie die Stromversorgung
ausschalten und in der Tabelle nach der Stérungsursache suchen.

LAMP-Anzeige

/ TEMP-Anzeige

STAN%E;EIEEP LAMP TEMP
[
GPOWER

INPUT MENU ENTER

LAMP-Anzeige

TEMP-Anzeige

Anzeige

leuchtet (rot)
(Lampe eingeschaltet)

blinkt (rot)
(Lampe ausgeschaltet)

Stérung

Die Umgebungstemperatur oder
Temperatur im Geréteinneren ist
ungewohnlich stark
angestiegen.

Die Umgebungstemperatur oder
Temperatur im Geréteinneren ist
gefahrlich hoch angestiegen, so
dass die Lampe automatisch
ausgeschaltet wird.

Mdgliche
Ursache

® Blockierte Entliftungsoffnungen.
® Zu hohe Umgebungstemperatur.

® Verstopfter Luftfilter.

Abhilfe

® Die Entliftungsoffnungen frei machen.

® Den Projektor an einem Ort aufstellen, an dem eine
Umgebungstemperatur zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F)
und eine Luftfeuchtigkeit von 20 % bis 80 % (ohne Kondensation)
vorhanden ist. [Falls “KUHLGEBLASE” auf “HOCH” (Seite 53)

eingestellt ist, muss der Projektor an einem Ort mit einer Temperatur

von 0 °C (32 °F) bis 35°C (95 °F) und einer Luftfeuchtigkeit von 20%
bis 80% (ohne Kondensation) aufgestellt werden.]

® Den MAIN POWER-Schalter wie auf Seite 28 beschrieben
ausschalten und den Luftfilter reinigen (Seite 56).
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Anzeige leuchtet (rot) blinkt (rot)
. Die Lebensdauer der |Im Lampenschaltkreis ist eine Stérung
Stdrung :
Lampe ist zu Ende. |vorhanden.
® Erscheint die ® Die ® Mdgliche Stérung
Anzeige “ERSATZ | Stromversorgung im
Maogliche | LAMPE” nach wurde unmittelbar Lampenschaltkreis.
Ursache dem Einschalten nach dem
auf dem Ausschalten wieder
Bildschirm? eingeschaltet.
® Diese Anzeige ® \Vor dem ® Den MAIN
erscheint vor dem Wiedereinschalten | POWER-Schalter
Erreichen von 2 700| warten, bis sich wie auf Seite 28
Betriebsstunden die Lampe etwas beschrieben
(Einstellung abgekuihlt hat. ausschalten und
“LAMPEN LSTG.” sich an einen
auf “"HOCH” und autorisierten
Abhilfe “DYNAM. IRIS” auf Kundendienst
“EIN™). wenden.
Wenden Sie sich
an einen
autorisierten
Kundendienst, um
die Lampe
ersetzen zu lassen.
HINWEIS:

® Der MAIN POWER-Schalter muss zur Stérungsbehebung, wie in der
Spalte “Abhilfe” beschrieben ist, zuerst wie im Anschnitt auf Seite 28
“Ausschalten des Projektors” beschrieben, ausgeschaltet werden.

® Falls die TEMP-Anzeige leuchtet und der Projektor nach dem
Ausfuhren der in der Spalte “Abhilfe” aufgefihrten Mal3nahmen
ausgeschaltet wird, ist ein anormaler Zustand aufgetreten. Wenden Sie
sich fur die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst.
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Reinigen und Ersetzen des Luftfilters

Bei einem verstopften Luftfilter steigt die Projektortemperatur an, die TEMP-
Anzeige leuchtet auf und der Projektor wird ausgeschaltet (nach dem
Ausschalten blinkt die TEMP-Anzeige). Der Luftfilter muss nach jeweils 100

Betriebsstunden gereinigt werden.

(1) Schalten Sie den MAIN
POWER-Schalter aus und
ziehen Sie das Netzkabel aus
der Steckdose.

Schalten Sie den MAIN POWER-
Schalter wie im Abschnitt
“Ausschalten des Projektors” auf
Seite 28 beschrieben aus, bevor
Sie den Netzstecker aus der
Steckdose ziehen.

(2 Drehen Sie den Projektor
vorsichtig um.

HINWEIS:

® | egen Sie den Projektor auf
eine Decke, so dass er nicht
zerkratzt wird.

(@ Entfernen Sie den Luftfilter.
Greifen Sie mit den Fingernageln
unter den Luftfilter und ziehen Sie
den Lulftfilter aus den Projektor.

Luftfilter
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@ Reinigen Sie den Luftfilter.
Entfernen Sie den angesammelten
Staub mit einem Staubsauger.

(5 Setzen Sie den Luftfilter wieder
ein.

HINWEIS:

® Vor der Inbetriebnahme des
Projektors muss der Luftfilter
installiert werden. Falls der
Projektor ohne eingesetzten
Luftfilter eingeschaltet wird,
kénnen Staub und
Fremdkdrper in das Innere des
Projektors gelangen und
Stérungen verursachen.

® Falls sich der angesammelte
Staub nicht mehr entfernen
lasst, muss der Luftfilter ersetzt
werden. Wenden Sie sich dazu
an Ihren Handler. Beim Ersetzen
einer Lampe sollte auch der
Luftfilter ersetzt werden.

Austauschen der Lampe

WARNUNG

Vor dem Ersetzen der Lampe

muss die Lampe fiir mindestens

eine Stunde abkuhlen.

® Die Lampenabdeckung kann sehr
heild werden, so dass Sie sich
Verbrennungen zuziehen kénnen.

Hinweise zum Austauschen

der Lampe

® Die Lampe ist aus Glas, wenn sie
fallen gelassen oder gegen harte
Gegenstande angeschlagen wird,
kann sie brechen. Seien Sie bei
der Handhabung der Lampe
vorsichtig.

® Entsorgen Sie die ausgebaute
alte Lampe mit der gleichen
Vorsicht, wie Sie eine
Fluoreszenzréhre entsorgen
wirden.

® Fir den Ausbau der Lampe wird
ein Kreuzschlitzschraubendreher
bendotigt.

HINWEIS:

® Mit dem Projektor wird keine
Ersatzlampe mitgeliefert. Wenden
Sie sich fur Einzelheiten an lhren
Héandler. Produkt-Nr. der Lampe:
ET-LAE900

VORSICHT:

® Es darf keine Lampe mit einer
anderen Produkte-Nr. als der
oben angegebenen verwendet
werden.

Austauschintervall der

Lampe

Die Lampe ist ein Verbrauchartikel.

Selbst wenn die Lebensdauer noch

nicht erreicht ist nimmt die Helligkeit
der Lampe langsam ab. Die Lampe

sollte deshalb in periodischen

Abstanden ersetzt werden.

Die vorgesehene Lebensdauer
betragt 3 000 Stunden, es ist aber
auch mdoglich, dass die Lampe je
nach der Lampencharakteristik, den
Betriebsbedingungen und den
Umgebungsbedingungen vor Ablauf
dieser Zeit ersetzt werden muss.

Es wird empfohlen die
Vorbereitungen zum Ersetzen der
Lampe friihzeitig zu machen. Die
Lampe wird beim Erreichen von

3 000 Betriebsstunden nach
ungefahr 10 Minuten automatisch
ausgeschaltet, weil die
Explosionsgefahr stark zunimmt.

HINWEIS:

® Die obenstehenden Angaben
fur die Lampenbetriebszeit
gelten, wenn “LAMPEN LSTG.”
im “OPTIONEN"-Menu auf
“HOCH” und “DYNAM. IRIS” im
“BILD"-Meni auf “EIN”
eingestellt sind. Wenn
“LAMPEN LSTG.” auf “HOCH”
und “DYNAM.IRIS” auf “AUS”
eingestellt ist, betragt die
Lampenbetriebszeit
2 000 Stunden. Falls “LAMPEN
LSTG.” auf “NIEDRIG”
eingestellt ist, vermindert sich
die Lampenhelligkeit, was sich
auf eine Verlangerung der
Lebensdauer der Lampe
auswirkt.

® 3 000 Betriebsstunden ist das
vorgesehene Intervall zum
Ersetzen der Lampe, es
handelt sich dabei keineswegs
um eine garantierte
Lebensdauer.

Pflege und Wartung
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Bildschirmanzeigen

ERSATZ LAMPE

LAMP-Anzeige
LAMP

. C) .
/ ‘ AN

Mehr als 2 700 Stunden*

Anzeige fur 30
Sekunden. Die Anzeige
erlischt, wenn irgendeine
Taste gedrlckt wird.

Mehr als 3 000 Stunden*

Die Anzeige wird
solange angezeigt, bis
eine Taste gedriickt wird.

Leuchtet wahrend der
Projektion und in der
Betriebsbereitschatft rot.

*Diese Zeiten kdnnen sich je nach Projektoreinstellungen verkirzen.

Austauschverfahren
HINWEIS:

® \Wenn die Lampenbrenndauer 3 000 Stunden tberschritten (Einstellung
“LAMPEN LSTG.” auf “HOCH” und “DYNAM. IRIS” auf “EIN"), wird der
Projektor nach ungefahr 10 Minuten in die Betriebsbereitschaft
umgeschaltet. Fihren Sie deshalb die auf der nachsten Seite

(8 Bringen Sie die
Lampenabdeckung wieder an
und ziehen Sie die
Lampenabdeckungsschrauben
mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher
fest.

(® SchlieRen Sie den Netzstecker an
einer Steckdose an und driicken
Sie den MAIN POWER-Schalter,
um den Projektor einzuschalten.

(@ Druicken Sie die POWER-Taste,
so dass ein Bild auf die
Leinwand projiziert wird.

Driicken Sie die MENU-Taste, um
den Menubildschirm anzuzeigen
und driicken Sie danach die
Taste A oder ¥, um das
“OPTIONEN"-Menii einzustellen.

{0 Halten Sie die ENTER-Taste fir

ungefahr 3 Sekunden gedrickt.

0SD EIN
OSD ANORDNUNG TYP1 |
0SD POSITION MITTE ] |
AUTOM.SUCHE EIN ||
HINTERGRUND BLAU |
EINSCHALT LOGO EIN ]
TISCH/DECKE [ TiscH ] |
MONTAGE FRONT
TIMER AUS AUS
KUHLGEBLASE NORMAL
LAMPEN LSTG. HOCH
Crweheser  ussonaten |

aufgefuihrten Schritte @ bis @ innerhalb von 10 Minuten aus.

(1 Schalten Sie den MAIN
POWER-Schalter wie im
Abschnitt “Ausschalten des
Projektors” auf Seite 28
beschrieben aus, ziehen Sie
den Netzstecker aus der
Steckdose und kontrollieren
Sie, ob sich die Lampe
abgekuhlt hat.

(@ Losen Sie die
Lampenabdeckungsschrauben

(3 Losen Sie die beiden
Lampenbefestigungsschrauben mit
einem Kreuzschlitzschraubendreher,
bis sie sich frei drehen lassen.
Halten Sie den Griff fest und ziehen
Sie die Lampeneinheit sorgfaltig aus
dem Projektor.

Lampenbefﬂestigungsschrauben

POSITION
@D SPRACHE

(&) OPTIONEN

BEENDEN

WAHL ENTER

OSD

OSD ANORDNUNG

OSD POSITION
AUTOM.SUCHE
HINTERGRUND
EINSCHALT LOGO
TISCH/DECKE
MONTAGE

TIMER AUS
KUHLGEBLASE
LAMPEN LSTG.
LAMPE STD

an der Projektorunterseite mit
einem
Kreuzschlitzschraubendreher
und nehmen Sie die
Lampenabdeckung ab.

Lampenabdeckung

Lampenabdeckungsschrauben
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®

Griff

@ Setzen Sie die neue
Lampeneinheit korrekt in den
Projektor ein und ziehen Sie die
Lampenbefestigungsschrauben
mit einem
Kreuzschlitzschraubendreher fest.
Beim Einsetzen einer neuen Lampeneinheit
muss diese an den Punkten ® und
hineingestoRen werden.

(@ Drlicken Sie die ENTER-Taste
und stellen Sie danach mit den
Tasten A oder V¥ “LAMPE
STD” ein.

0osD EIN ]
0SD ANORDNUNG 11 ] |
OSD POSITION MITTE
AUTOM.SUCHE EIN
HINTERGRUND BLAU ]
EINSCHALT LOGO EIN ||
TISCH/DECKE TiScH | |
MONTAGE [ FRONT ]
TIMER AUS AUS
KUHLGEBLASE NORMAL
LAMPEN LSTG. HOCH

Die Anzeige “LAMPE STD” auf

“TIME RESET [AUSSCHALTEN]"

umgeschaltet wird.

® Beim Driicken der MENU- oder
der RETURN-Taste der
Fernbedienung wird der
Bildschirm fir die
Lampenbetriebszeitriickstellung
ausgeschaltet.

@) Schalten Sie die

Stromversorgung aus.
Damit wird die Lampen-
Gesamtbetriebszeit auf Null
zuriickgestellt.

Fir Einzelheiten zum Ausschalten

wird auf die Seite 28 verwiesen.

HINWEIS:

® Bringen Sie die Lampeneinheit
und die Lampenabdeckung
richtig an, weil sonst die
Schutzschaltung ansprechen
kann, so dass sich der Projektor
nicht einschalten lasst.
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Fehlersuche

Kontrollieren Sie bitte die folgenden Punkte, bevor Sie sich an einen
Reparaturdienst wenden.

Stérung Mdgliche Ursache Seite Storung Mdgliche Ursache Seite
Stromversor- ® Das Netzkabel ist nicht angeschlossen. - Keine ® Das Kabel ist zu lang. -
gung wird nicht | @ Die MAIN POWER-Schalter des Projektors ist - Bildwiedergabe | ® Die externe Videoquelle fir den Laptop-Computer | —
eingeschaltet. ausgeschaltet. vom Computer. ist nicht richtig eingestellt.

® An der Netzsteckdose liegt keine Spannung an. - (Es kann maglich sein, dass Sie den externen
® Die TEMP-Anzeige leuchtet oder blinkt. 54 Ausgang durch gleichzeitiges Driicken der Tasten
® Die LAMP-Anzeige leuchtet oder blinkt. 55 [Fn]+[F3] oder [Fn]+[F10] einstellen kdnnen. Die
® Die Lampenabdeckung ist nicht richtig angebracht. | — Bedienung zur Umschaltung kann je nach
Keine e Die Videosignaleingangsquelle ist nicht richtig - Computer verschieden sein, deshalb wird fur
Bildwiedergabe. angeschlossen. weitere Einzelheiten auf die Dokumentation Ihres
e Die Eingangssignaleinstellung ist falsch. 27 Computers verwiesen.)
® Fir die Einstellung “HELLIGKEIT” kann der 44
minimale Pegel eingestellt sein.
® Die “SHUTTER"-Funktion kann verwendet werden. | 34 . .
Unscharfe ® Der Objektivdeckel ist am Objektiv angebracht. - Rein |g u ng u nd Wartu ng
Bildwiedergabe. | ® Die Bildscharfe ist nicht richtig eingestellt. 27 ..
® Der Projektor ist nicht im richtigen Abstand zur 19 Vor dem Reinigen und Warten muss der
Leinwand aufgestellt. Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

L4 jektiv i - u L . -
Das Objektiv ist verschmutzt. Das Gehéause mit einem weichen trockenen Tuch reinigen.

® Der Projektor ist zu stark geneigt. 19 Bei einem stark verschmutzten Gehduse konnen Sie zum Reinigen das Tuch
Die Farben sind | ® Die Einstellungen “FARBE” oder “TINT" kdnnen 44, mit einer neutralen Seifenlésung etwas anfeuchten. Reiben Sie das Gehause
blass oder falsch sein. 45 nach dem Reinigen mit einem Tuch trocken. Bei Verwendung eines mit
graulich. ® Die am Projektor angeschlossene - Chemikalien behandelten Reinigungstuches mussen Sie zuerst die
Eingangssignalquelle ist nicht richtig eingestellt. Gebrauchsanweisung fur das Tuch lesen.
Bedienung mit | ® Die Batterien sind erschopft. - Die Objektivlinse nur mit einem staub- und fusselfreien Tuch abreiben.
der ® Die Batterien sind nicht richtig eingesetzt. 25 An der Objektivlinse anhaftender Staub und Fusseln werden bei der
Ferbedienung | ® Zwischen der Fernbedienung und dem Projektor | 25 Projektion vergroRert. Entfernen Sie Staub und Fusseln mit einem Blasebalg
nicht moglich. befindet sich ein Hindernis. von der Linse oder reiben Sie die Linse mit einem weichen Tuch ab.
® Die Fernbedienung wird auRerhalb des 25
Betriebsbereichs verwendet.
Das Bild wird ® Das Signalformat (“TV-SYSTEM”) ist falsch 46
nicht richtig eingestellt.

wiedergegeben. | ® Das Signal vom Videorecorder oder von einer -
anderen Signalquelle ist gestort.
® Es liegt ein Signal an, das nicht mit dem 64
Projektoreingang kompatibel ist.
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Technische Daten

Stromversorgung:
Leistungsaufnahme:

100V - 240V ~, 50 Hz/60 Hz
180 W [in Betriebsbereitschaft
(ausgeschaltetes Geblase): ca. 0,08 W]

COMPONENT IN:
Y, PB/CB, PR/ICR

eine Leitung, RCA-Buchse x 3

Stromaufnahme: 22A-10A
LCD-Panel:
Diagonale: Typ 0,7 (17,78 mm)
Seitenverhéaltnis: 16:9
Anzeige: 3 transparente LCDs (RGB)
System: Aktivmatrix
Auflésung: 921 600 (1 280 x 720) Pixel x 3 LCDs
Objektiv: Manueller Zoom (2x)/
Manuelle Scharfeinstellung
Blende F1,9-3,1
Brennweite f 21,7 mm - 43,1 mm
Lampe: UHM (130 W)
Helligkeit: 1100 Im

Abtastfrequenz:(fir RGB-Signale)
Horizontale Abtastfrequenz:
Vertikale Abtastfrequenz:

Zeilentaktfrequenz:

30 kHz - 70 kHz
50 Hz - 87 Hz
Weniger als 108 MHz

YPBPR Signale:

525i (480i), 525p (480p), 625i (576i),
625p (576p), 1 125 (1 080)/60i,

1 125 (1 080)/50i, 1 125 (1 080)/24p,
750 (720)/60p, 750 (720)/50p

Zulassungen:

Y: 1,0 V [p-p] (einschliel3lich Synchronisation), 75 Q
PB,Pr (CB,CR): 0,7V [p-p], 75 Q
HDMI IN: eine Leitung, 19-poliger HDMI-Buchse
SCART-Eingang: eine Leitung, 21-poliger SCART-Buchse
S-VIDEO: Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p], 75 Q
VIDEO: 1,0V [p-p], 75 Q
RGB: R.G.B.:.0,7 V [p-p], 75 Q
SYNC.:0,3V [p-p], 75 Q
SERIAL: DIN 8-polig (Buchse) mit RS-232C kompatibel
Gehause: Kunststoff (ABS/PC)
Abmessungen:
Breite: 335 mm (13-3/16")
Hohe: 104 mm (4-3/327)
Lange: 270 mm (10-5/8") (ohne Objektiv)
Gewicht: 3,6 kg (7,9 Ibs.)
Betriebsbedingungen:
Temperatur: 0°C-40°C (32°F - 104 °F)
[Wenn das “KUHLGEBLASE” auf “HOCH”
eingestellt ist (Seite 53): 0 °C - 35 °C (32 °F
- 95 °F)]
Luftfeuchtigkeit: 20 % - 80% (ohne Kondensation)

EN60950, EN55022, EN61000-3-2,
EN61000-3-3, EN55024

Farbsystem: 7 (NTSC/NTSC 4,43/PAL/PAL-M/PAL-N/
PAL60/SECAM)
Projektionsgrofie: 1016 mm -5 080 mm (40" - 2007)
Projektionsabstand: 1,2m-124m (3'11"-40'8")
Bildseitenverhaltnis: 16:9
Montage: Front/Ruck/Decke/Tisch (Einstellmeni)
Anschlussbuchsen
S-VIDEO IN: eine Leitung, 4polige Mini-DIN-Buchse
Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p], 75 Q
VIDEO IN: eine Leitung, RCA-Buchse
1,0V [p-p], 75 Q
PC IN:
RGB: eine Leitung, D-sub HD 15-polig (Buchse)
R.G.B.: 0,7V [p-p], 75 Q
G.SYNC: 1,0V [p-p], 75 Q
HD/SYNC: TTL hohe Impedanz, automatische
Positiv/INegativ-Kompatibilitat
VD: TTL hohe Impedanz, automatische
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Positiv/INegativ-Kompatibilitat

<Fernbedienung>

Stromversorgung:
Betriebsbereich:

3 V Gleichspannung (2 Batterien AA)
ca. 7 m (23") (direkt vor dem
Fernbedienungsempfanger)

(DIN 8-polig/D-sub 9-polig)

Gewicht: 170 g (6,0 0zs.) (mit Batterien)
Abmessungen:
Breite: 52 mm (2-1/32")
Lange: 200 mm (7-27/327)
Hoéhe: 28,5 mm (1-3/32") (Ohne vorstehende
Teile.)
<Optionen>
Deckenhalterung ET-PKE700
Deckenhalterung ET-PKE300
(fur niedrige Decken)
Projektionsleinwand ET-SRWO0CT
Serieller Adapter ET-ADSER

Sonstiges
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Anhang

Liste kompatibler Signale

Wabhlen Sie “FARB MANAGE."
aus dem “ERWEIT.MENU".

Driicken Sie die C.C.M-Taste.

“FARB MANAGE.” i

v

Einstellen d

Allgemeine Anordnung des “FARB MANAGE."-MenUs

——{> MENU- oder RETURN-Taste
——p ENTER-Taste

PROFIL [ NORMAL ]
CURSOR
SPEICHER
PROFIL SICH.
“CURSOR" § 4 'SPEICHER' 44 *PROFIL’ ‘
P PROFIL
“PROFIL SICH.

4 _NORMAL _|p
¥
4_BENUTZ1 |
¥
4_BENUTZ2 |»
L 2
4_BENUTZ3 |p»

’L
)
7

A7 -

Bildschirm

FARBE < F——»

TINT

HELLIGKEIT

. Abtast- _
_ Anz"elge frequenz Zeilentakt Bild-
Betriebsart auflésung frequenz . .,| Format
Punkiey | H |V | gy [l
(kHz) | (Hz)
NTSC/NTSC4.43/ | 720 x 480i 157 | 59,9 A~ | Video/S-Video/SCART
PAL-M/PAL60
PAL/PAL-N/SECAM | 720 x 576i 156 | 50,0 A~ | Video/S-Video/SCART
525i (480i) 720 x 480i 157 | 59,9 13,5 A YPEPR
625i (576i) 720 x 576i 156 | 50,0 13,5 A |YPBPR/SCART
525p (480p) 720 x 483 31,5 | 59,9 27,0 A | YPBPR/HDMI
625p (576p) 720 x 576 31,3 | 50,0 27,0 A | YPePr/HDMI
1125 (1080)/60i |1920x1080i| 33,8 | 60,0 74,3 AA__|YP8PR/PC/HDMI
1125(1080)/50i |[1920x1080i| 281 | 50,0 74,3 AA_ |YPsPR/PC/HDMI
1125(1080)24p |[1920x1080 | 27,0 | 24,0 74,3 AA | YPEPR/HDMI
750 (720)/60p 1280 x 720 450 | 60,0 74,3 AA | YPePRr/HDMI
750 (720)/50p 1280 x 720 450 | 50,0 74,3 AA | YPEPR/HDMI
VGA480 640 x 480 31,5 | 599 25,2 A PC/HDMI
640 x 480 37,5 | 750 315 A PC
640 x 480 43,3 | 850 36,0 A PC
640 x 480 72,1 [138,0 62,3 A PC
WIDE480 856 x 480 301 | 601 315 A PC
SVGA 800 x 600 352 | 56,3 36,0 A PC
800 x 600 379 | 60,3 40,0 A PC
800 x 600 481 | 72,2 50,0 A PC
800 x 600 46,9 | 75,0 49,5 A PC
800 x 600 53,7 | 851 56,3 A PC
WIDE600 1072 x 600 37,3 | 599 51,4 A PC
WIDE720 1280 x 720 451 | 60,1 76,5 AA PC
XGA 1024 x 768 48,4 | 60,0 65,0 A PC
1024 x 768 56,5 | 70,1 75,0 A PC
1024 x 768 60,0 | 75,0 78,8 A PC
1024 x 768 68,7 | 850 94,5 A PC
1024 x 768 72,1 | 89,0 99,2 A PC
WIDE768 1280 x 768 453 | 56,5 76,2 A PC
MXGA 1152 x 864 640 | 71,2 94,2 A PC
1152 x 864 67,5 | 749 108,0 A PC
SXGA 1280x1024 | 640 [ 60,0 108,0 A PC
WIDE768-2 1360 x 768 488 | 59,8 73,8 A PC

*1 Ein “” nach der Auflésung bezeichnet ein Zeilensprungsignal.

*2 Die Bildqualitat wird durch die folgenden Symbole bezeichnet.
AA Maximale Bildqualitat
A  Signale werden zur Bildverarbeitung umgewandelt
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IN VERARBEITUNG
o% I [

Bildschirm

[Emeutes Einstellen und Léschen| l

[Speichern| l

—D BILDAUSWAHL : KINO1
FARBE TINT HELLIG
PUNKT1 0. 42
PUNKT2 [ [ o [ 2]
PUNKT3 [« [+10] [
PUNKT4 [ [0 [-10]
PUNKTS [ [ 5] |
PUNKT6 (= [ 3] 1
PUNKT7 [ [ +7] 49
PUNKT8 [ +14 4
ALLES LOSCHEN
ANDERN
[ LoscHEN |

'y
“ANDERN" | [“LOSCHEN"
“NEIN",

LOSCHEN

PUNKT 1 DATEN LOSCHEN

ZURUCK

WAHL@ENTER

Falls “JA” gewahlt wird,
so wird die
Bildschirmanzeige auf
“SPEICHER” zuriick
gestellt, solange ein
“PUNKT” vorhanden ist.
Wenn alle
Gegensténde “PUNKT”
geldscht sind, wird der
Bildschirm auf “FARB
MANAGE”

W zurlickgeschaltet.

FARBE < >

OO

HELLIGKEIT F——

BENUTZ.1

BENUTZ2

BENUTZ.3

A

| “NEIN”

PROFIL SICH.

PROFIL DATEN SPEICHERN
ALS BENUTZER 1

[ ua ] [ ~NeN

%ZURUCK

&
WAHL& ENTER

Falls “JA” gewahlt wird, so wird

die Bildschirmanzeige auf
“FARB MANAGE.”
zurlickgestellt.
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Verwendung der SERIAL-Buchse

Die SERIAL-Buchse auf dem Anschlussfeld des Projektors entspricht den
Spezifikationen einer RS-232C-Schnittstelle, so dass sich der Projektor mit
einem an dieser Buchse angeschlossenen Computer steuern lasst.

Anschluss Kommunikationseinstellungen
SERIAL(Buchse) Computer Signalpegel RS-232C
oo Synchronisierung |asynchron
' Baudrate 9 600 bps
?_DIN 8-polig (Stecker) Paritat keine
Serieller Adapter = ZeICh?nlange 8 B?t
(ET-ADSER:separat erhaltlich) Stopbit 1Bit
X Parameter keine
HINWEIS: S Parameter keine
® Es darf nur das serielle RS-
Grundformat

232C-Schnittstellenkabel ET-
ADSER mit einer Ferritbuchse
verwendet werden.

Die Daten vom Computer werden
im nachstehenden Format auf den
Projektor Ubertragenen.

Klemmenbelegung und

|STX| Befehl |:|Parameter|ETX|
Signalbezeichnungen

Startbyte 1 byte Schlussbyte
(02h) 3 Bytes 1 byte-4 bytes (03h)

HINWEIS:
® Nach dem Einschalten der
Lampe kann der Projektor fir

DIN 8-polig 10 Sekunden keine Befehle
Ansicht entgegennehmen. Warten Sie
10 Sekunden, bevor Sie einen
Bezeich- . Befehl senden.
Kemme nung sigrel ® Falls mehrere Befehle gesendet

werden, muss gepriift werden,
ob der Projektor einen Befehl
richtig empfangen hat, bevor der
nachste Befehl gesendet wird.

® Fir Befehle ohne Parameter
ist der Doppelpunkt (:) nicht
notwendig.

® [Falls vom Computer ein falscher
Befehl eingegeben wird, sendet
der Projektor einen “ER401"-
Befehl zum Computer.

RXD |Datenempfang
GND |Erde
TXD |Datenausgabe

interner Anschluss

NC
NC

@Q|@POO®
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Steuerbefehle

Befehl Steuerung Bemerkungen
In der Betriebsbereitschaft werden alle
PON S_tromversorgung Befehle, auRer dem Befehl PON ignoriert.
einschalten ® Der Befehl PON wird wahrend dem
Einschalten der Lampe ignoriert.
® \Wenn nach dem Ausschalten der Lampe das
Stromversorgung Kuhlgeblase noch eingeschaltet ist und ein
POF ausschalten PON-Befehl empfangenwird, so wird die
Lampe zum Schutz nicht sofort eingeschaltet.
Parameter
s Eingangssignal |VID=VIDEO SVD=S-VIDEO
einstellen RG1=PC YUV=YPBPR
SCT=SCART HDM=HDMI

OSH Verschlussfunktion

Verwenden Sie diesen Befehl, um das Bild
vortbergehend abzuschalten. Mit jedem
gesendeten Befehl wird zwischen ON und
OFF umgeschaltet. Schalten Sie nicht in
rascher Folge zwischen ON und OFF um.

OFz Standbild

Die Bildprojektion wird auf die
Standbildwiedergabe geschaltet.
Parameter

0=OFF 1=ON

OMN Menibildschirm

Der Menubildschirm wird angezeigt.

OEN ENTER

Verwenden Sie diesen Befehl, um mit dem
Bildschirmmeni ausgewahlte Mentpunkte
zu aktivieren.

OBK RETURN

Verwenden Sie diesen Befehl, um auf einen
vorhergehenden Menibildschirm umzuschalten
oder einen Menubildschirm zu I6schen.

Sonstiges

OoCu OCU=Taste A
OCD Tasten A, ¥V, €4 |OCD=Taste ¥
OCL und » OCL =Taste «
OCR OCR=Taste »
Verwenden Sie diesen Befahl, um einen
OVM MAIN Menupunkt im “BILD”-Meni anzuzeigen.
(Seite 35)
VS1 Einstellung des Das Seitenverhaltnis wird jedes Mal
Seitenverhéltnisses |{umgeschaltet. (Seite 30)
(Fortsetzung auf der nachsten Seite)
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(Fortsetzung von der vorhergehenden Seite)

Befehl Steuerung Bemerkungen
Parameter
NAT=NATUR NOR=NORMAL
, . DYN=DYNAMIK CN1=KINO1
VPM Bildmoduseinstellung CN2=KINO2 CN3=KINO3
VID=VIDEO
(Fur Einzelheiten wird auf die Seite 33 verwiesen.)
Ruckstellung auf Verwenden Sie diesen Befehl, um die
OSsT den voreingestellten |Einstellung auf den voreingestellten Wert
Wert zurlickzustellen. (Seite 43)
Anfragebefehle
Befehl Anfrageinhalt Parameter
QPW Einschaltzustand |000=OFF 001=ON
VID=VIDEO SVD=S-VIDEO
QIN Eingangssignal |RG1=PC YUV=YPBPR
SCT=SCART HDM=HDMI
NAT=NATUR NOR=NORMAL
DYN=DYNAMIK CN1=KINO1
QPM Bildmodus CN2=KINO2 CN3=KINO3
VID=VIDEO
(Fur Einzelheiten wird auf die Seite 33 verwiesen.)
QSH Verschlussfunktion [0=OFF 1=ON
QFZz Standbild 0=OFF 1=ON

Kabelspezifikationen
(Fur den Anschluss eines Computers)
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am Projektor

am Computer (DTE-
Spezifikationen)

o ~N|lo|o|lsr|lw|[N| R

oflr|rlolNv]|o|lw|o| N

Berechnung der Projektionsabstande
Abstéande, wie die Projektionsabstande lassen sich aus der
Bildschirmdiagonalen ausrechnen. (Einheiten: m)

16:9

SH

SO

SW

Bildschirmbreite: SW = SDx0,872
Bildschirmhohe: SH = SDx0,490
Minimaler Projektionsabstand: LW = 1,2244xSD-0,056

Maximaler Projektionsabstand: LT = 2,4449xSD-0,056

*Bei den mit den Formeln berechneten Werten handelt es sich um Richtwerte.

Abmessungen

270 (10-5/8"

@
@000 00

owoseued

255 (10-1/327)

LWI/LT

<Einheiten: mm (")>

82,9 (3-1/4")

335 (13-3/167)

104 (4-3/32")

‘84 (3-9/32

Sonstiges
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Eingetragene Warenzeichen

® VVGA und XGA sind Warenzeichen von International Business Machines
Corporation.

® S-VGA ist ein eingetragenes Warenzeichen von Video Electronics
Standard Association.

® HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind
geschitzte Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

® Die Bildschirmanzeigen werden mit der Schriftart Ricoh Bitmap angezeigt,
die von Ricoh Company Ltd. hergestellt und vertrieben wird.

Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum des betreffenden

Warenzeicheneigentiimers.

Benutzerinformationen zur Entsorgung von elektrischen und
elektronischen Geréten (private Haushalte)
Entsprechend der grundlegenden Firmengrundséatzen der
Panasonic-Gruppe wurde ihr Produkt aus hochwertigen Materialien
und Komponenten entwickelt und hergestellt, die recycelbar und
wieder verwendbar sind.
Dieses Symbol auf Produkten und/oder begleitenden Dokumenten
B cdeutet, dass elektrische und elektronische Produkte am Ende ihrer
Lebensdauer vom Hausmull getrennt entsorgt werden missen.
Bringen Sie bitte diese Produkte fiir die Behandlung, Rohstoffrliickgewinnung und
Recycling zu den eingerichteten kommunalen Sammelstellen bzw.
Wertstoffsammelhofen, die diese Geréate kostenlos entgegennehmen.
Die ordnungsgemalfie Entsorgung dieses Produkts dient dem Umweltschutz und
verhindert mégliche schadliche Auswirkungen auf Mensch und Umwelt, die sich
aus einer unsachgemaflen Handhabung der Geréate am Ende lhrer Lebensdauer
ergeben kdnnten.
Genauere Informationen zur néchstgelegenen Sammelstelle bzw. Recyclinghof
erhalten Sie bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

Fur Geschaftskunden in der Europaischen Union

Bitte treten Sie mit lnrem Handler oder Lieferanten in Kontakt, wenn Sie
elektrische und elektronische Gerate entsorgen mdchten. Er halt weitere
Informationen fiir sie bereit.

Informationen zur Entsorgung in L&andern aufRerhalb der Européischen
Union

Dieses Symbol ist nur in der Européischen Union giltig.

Diese Bedienungsanleitung ist auf Recyclingpapier gedruckt.
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